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REGULAMENT
PRIVIND ORGANIZAREA ACTIVITATII RUGBYSTICE

CAPITOLULI
MEMBRI AFILIATI

Art. 1 AFILIEREA CLUBURILOR
1.1. Potrivit prevederilor art. 14 si 15 din Statutul FRR, se pot afilia la FRR numai structurile
sportive cu personalitate juridica, legal constituite si recunoscute oficial, respectiv cluburile
persoane juridice de drept privat, cluburile persoane juridice de drept public, unitatile de
invatamant cu program sportiv si asociatiile judetene de rugby si a Municipiului Bucuresti.
1.2. Structurile sportive, cu sau fara personalitate juridica, ale caror echipe participa la
competitiile organizate de Asociatia Judeteana de Rugby, se afiliaza la AJR competenta teritorial,
legal constituita si oficial recunoscuta si afiliata la FRR.
1.3. La competitiile oficiale organizate sub egida federatiei pot participa numai membrii afiliati la
FRR.
1.4. Structurile sportive, cu sau fara personalitate juridica, ale caror echipe promoveaza in
campionatele organizate de FRR trebuie sa se afilieze la FRR Pentru afilierea la FRR a asociatiilor
sportive fara personalitate juridica este necesara transformarea acestora in cluburi sportive, in
conditiile legii, si inscrierea in Registrul sportiv.
1.5. In conformitate cu prevederile art. 15 din Statutul FRR, un club sau asociatie judeteani de
rugby care doreste sa devinda membra a FRR trebuie sa adreseze o cerere scrisa catre federatie,
prin care solicita afilierea si se obliga sa respecte statutul, regulamentele, normele si hotararile
acesteia. Odata cu depunerea cererii de afiliere, clubul sau asociatia judeteana in cauza trebuie sa
achite taxa de afiliere la FRR.
1.6. Cererea de afiliere completata de solicitani va cuprinde, sub sanctiunea nulitatii,
urmatoarele date:

a) denumirea structurii sportive;

b) numarul de identificare a structurii sportive;

¢) numarul si data emiterii Certificatului de Identitate Sportiva;

d) sediul: judetul, localitatea, adresa oficialg, telefon, fax, email;

e) componenta nominala a organelor de conducere si de administrare;

f) reprezentantii legali, persoanele Imputernicite sa-i angajeze interesele - nominal, cu

specimenele de semnatura;

g) culorile clubului;

h) data completdrii, semnatura si stampila.
1.6.1. La cererea de afiliere se ataseaza urmatoarele inscrisuri doveditoare:
A. In cazul structurilor sportive persoane juridice de drept privat:

a) actul constituirii si statutul, autentificate;

b) copie dupa hotararea judecatoreasca definitiva si irevocabila de acordare a

personalitatii juridice;

c) copie legalizata dupa Certificatul de Identitate Sportiva;
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d) copie legalizata dupa Certificatul de inscriere in Registrul national al persoanelor

juridice fara scop patrimonial, in cazul structurilor sportive persoane juridice fara scop

patrimonial;

e) copie legalizata dupa Certificatul de Inmatriculare In Registrul comertului, in cazul

structurilor sportive organizate ca societati comerciale sportive pe actiuni;

f) dovada sediului;

g) dovada patrimoniului.
B. In cazul cluburilor sportive persoane juridice de drept public:

a) actul de dispozitie prin care au fost infiintate si/sau organizate, autentificat;

b) actul de dispozitie prin care este aprobat regulamentul de organizare si functionare,

autentificat;

c) copie legalizata dupa Certificatul de Identitate Sportiva;

d) dovada sediului;

e) dovada patrimoniului.
C. In cazul unititilor de invatadmant cu program sportiv:

a) actul de dispozitie prin care au fost infiintate, autentificat;

b) actul de dispozitie, autentificat, prin care se stabileste ca respectiva unitate de

invatamant sa desfiasoare, pe langa activitatea de invatamant, si activitati de selectie,

pregatire si participare la sistemul competitional national de rugby;

c) copie legalizata dupa Certificatul de Identitate Sportiva;

d) dovada sediului;

e) dovada patrimoniului
1.6.2. Cluburile sportive prevazute la art. 1.6.1., lit. A, B si C, trebuie sa faca dovada ca:

a) pot folosi un teren de rugby omologat, in calitate de proprietar, coproprietar sau chirias

in aceeasi localitate in care clubul isi are sediul, jocurile oficiale ale echipei urmand sa fie

programate pe terenurile respective;

b) detin minimum 2 seturi de echipament sportiv, de culori diferite, si cel putin 5 mingi de

rugby regulamentare.
1.7. Statutele proprii ale membrilor afiliati 1a federatie trebuie sa conting, fara exceptie, prevederi
care sa stipuleze obligatiile mentionate la art. 68 din Statutul FRR, potrivit cirora membrii afiliati
ai FRR, membrii lor precum si jucatorii sau oficialii nu au permisiunea sa aduca in fata unei
instante judecatoresti litigiile de natura sportiva cu FRR/AJR sau cu un membru al acestora. Ei
trebuie sa supuna oricare din aceste litigii jurisdictiei federatiei.
1.8.1. Adunarea Generalad a FRR este competenta sa decida asupra afilierii (admiterii) membrilor.
1.8.2. Biroul Federal poate hotari afilierea cu titlu provizoriu a unui membru, aceasta hotarare
urmand sa fie supusa aprobarii primei Adunari Generale a FRR, care va decide afilierea definitiva.
1.9. Un membru afiliat trebuie sa achite cotizatia anuala pentru anul in cursul caruia a fost admis.
Plata cotizatiei trebuie efectuata in termen de 30 de zile de la data admiterii ca membru al FRR
1.10. Schimbarea situatiei juridice a unui membru afiliat impune obligatia reafilierii la FRR
potrivit procedurilor prevazute in statutul si in regulamentele in materie ale federatiei.
1.11. Fiecare membru are obligatia sa notifice Federatiei Romane de Rugby, in termen de 15 zile
de la data pronuntarii definitive a instantei judecatoresti si Ministerului Tineretului si Sportului,
in termen de 30 de zile de la data pronuntarii definitive a instan{ei judecatoresti, orice modificare
intervenita in actul constitutiv, pentru a fi operata In documentele federatiei si respectiv, in
Registrul sportiv.
1.12. Cluburile nou afiliate au dreptul sa legitimeze jucatori si sa participe la competitiile oficiale
de la data afilierii provizorii, daca acest lucru este posibil potrivit regulamentelor competitiilor
sportive.
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Art. 2 SCHIMBAREA DENUMIRII CLUBURILOR
2.1. Cluburile pot solicita forului la care sunt afiliate schimbarea denumirii sub care figureaza ca
membri afiliati. Pentru aprobarea schimbarii denumirii clubul in cauza va prezenta urmatoarele
documente:
a) cererea de schimbare a denumirii;
b) documentele prevazute de art. 1.6. din prezentul regulament, din care rezulta
schimbarea denumirii clubului;
c) chitanta de plata a sumei privind contributia platita de club pentru schimbarea
denumirii.
2.2. Dupa aprobare, noua denumire se inscrie in carnetele de legitimare si in fisele personale ale
jucatorilor. Operatiunea respectiva va fi efectuata de catre forul competent conform normelor
regulamentare, in termen de maximum 15 zile de la data aprobarii. Neindeplinirea acestei
obligatii atrage imposibilitatea exercitarii dreptului de joc al jucatorilor in cauza pana la
momentul efectudrii Inscrierilor.
2.3.1. Cluburile afiliate FRR pot solicita asocierea denumirii clubului cu alta structura sportiva.
Pentru aprobarea solicitarii asocierii de nume, clubul mentionat, in scris, primul in noua
denumire va prezenta urmatoarele documente:
a) Cererea de asociere a denumirii;
b) Protocolul incheiat intre cele doua structuri sportive, cu numerele de inregistrare de la
ambele cluburi, semnate si stampilate de presedintii/directorii acestora. Protocolul va
cuprinde, obligatoriu, prevederile Art. 2.3.2.
c) Chitanta de plata a sumei privind contributia platita pentru asocierea denumirii.
2.3.2. La terminarea competitiilor la care participa structura sportiva nou denumita, palmaresul
inregistrat va apartine in exclusivitate clubului mentionat primul in Cererea de asociere.

Art. 3 SCHIMBAREA SEDIULUI CLUBULUI IN ALTA LOCALITATE
3.1. Cluburile isi pot schimba sediul in alta localitate, cu aprobarea forului la care sunt afiliate, in
perioada dintre doua editii ale campionatului, dupa cum urmeaza:
a) in cazul in care schimbarea sediului se face intr-o localitate din cadrul aceluiasi judet,
cu avizul asociatiei judetene de rugby respective;
b) in cazul in care schimbarea sediului se face intr-o localitate din alt judet, cu avizul
ambelor asociatii judetene de rugby;
c) In cazul in care la nivelul judetului sau judetelor respective nu sunt constituite AJR,
avizul se ia de la Directia pentru Tineret si Sport Judeteana
3.2. Pentru aprobarea schimbarii in alta localitate cluburile afiliate sunt obligate sa prezinte
urmatoarele documente:
a) cererea privind schimbarea sediului in alta localitate;
b) documentele prevazute la art. 1.6. din prezentul regulament, din care rezulta
schimbarea sediului clubului 1n alta localitate;
c) tabele nominale cu jucatorii care si-au dat acordul pentru a continua activitatea la noul
sediu, cu semnaturile acestora in original;
d) tabele nominale cu jucatorii ramasi disponibili;
e) chitanta de platd a sumei privind contributia platita de club pentru aprobarea
schimbarii sediului.
3.3. Jucatorii ramasi disponibili in aceste conditii sunt considerati, prin asimilare, nou legitimati
si obtin drept de joc imediat, la oricare alt club la care vor sa se legitimeze. Cu privire la acesti
jucatori, fostul club nu are dreptul de a solicita indemnizatia de formare/promovare.
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Art. 4 COMASAREA CLUBURILOR

In conformitate cu prevederile legale, cluburile cu personalitate juridici se pot comasa prin
fuziune sau prin absorbtie.
4.1. Fuziunea
4.1.1. Fuziunea se poate face numai in perioada dintre doua editii de campionat.
4.1.2. Documentele care se inainteaza forului competent pentru aprobarea fuziunii sunt:
a) copia legalizata a hotdrarii judecatoresti, definitiva si irevocabild, cu privire la
aprobarea fuziunii si de acordare a personalitatii juridice clubului rezultat din fuziune;
b) documentele prevazute de art. 1.6 din prezentul regulament, privind clubul rezultat din
fuziune;
c) tabele nominale cu jucatorii retinuti in urma fuziunii. In situatia in care cluburile care
au fuzionat sunt din localitati diferite, este necesar acordul scris al jucatorilor retinuti in
urma fuziunii;
d) tabele nominale cu jucatorii ramasi disponibili si care pot fi legitimati la alte echipe ca
jucatori nou legitimati; asupra acestora vechiul club nu mai are nici un drept.
4.1.3. In cazul in care fuziunea a fost aprobata, noul club ramane afiliat din oficiu la FRR sau, dupa
caz, la AJR pastrand locul si drepturile echipei participante in categoria superioara sau al celei
mai bine clasate in acelasi campionat.
4.1.4. Locul echipei de categorie inferioara sau a celei mai slab clasatd, ramas liber prin fuziune,
va fi ocupat de echipa mai bine clasata, pe baza rezultatelor obtinute In campionatul precedent.
4.1.5. Cluburile care au fuzionat se radiaza din evidentele FRR si, dupa caz, AJR.
4.1.6. In cazul in care cererea de fuziune a fost respins, cluburile care au solicitat aprobarea
fuziunii sunt obligate sa activeze In campionatele din care au facut parte, pastrandu-si vechile
denumiri.
4.2. Absorbtia
4.2.1. Doua sau mai multe cluburi se pot comasa prin absorbtie. Urmare a comasarii prin
absorbtie, clubul care isi continua activitatea preia obligatiile si drepturile patrimoniale si
nepatrimoniale ale celorlalte cluburi care au intrat in procesul de comasare.
4.2.2. Clubul rezultat din absorbtie are dreptul sa activeze in campionatele divizionare cu
numarul total de echipe existent la fiecare din celelalte cluburi inaintea absorbtiei respectandu-
se, pentru fiecare, categoria competitionala.
4.2.3. Pentru aprobarea absorbtiei trebuie indeplinite conditiile stabilite pentru fuziune.

Art. 5 DIVIZAREA CLUBURILOR

5.1. Potrivit legii, cluburile se pot diviza prin impartirea intregului patrimoniu intre mai multe
cluburi deja existente sau care iau astfel fiintd. In cazul in care divizarea a fost incuviintati de
instanta de judecata competenta, cluburile rezultate din divizare vor trebui sa se reafilieze la FRR
sau, dupa caz, la AJR, urmand prevederea prevazuta de art. 14 si 15 din Statutul FRR si dispozitiile
art. 1 din prezentul regulament. Biroul Federal al FRR si respectiv Biroul Executiv al A]JR vor lua
act de aceasta si vor stabili care dintre cluburile rezultate din divizare va fi reafiliat, din oficiu, la
FRR/A.J.R pastrand drepturile echipei participante in categoria competitionala respectiva. Clubul
sau cluburile celelalte, care iau fiinta prin divizare, vor trebui sa se afilieze la AJR, urmand sa
participe cu echipele lor in ultima categorie competitionala.

Art. 6 COMPETENTA SI PROCEDURA

6.1. Constituirea si afilierea structurilor sportive, precum si modificarile aduse actelor
constitutive ale acestora se fac corespunzator dispozitiilor Legii nr. 69/2000, Regulamentului de
punere in aplicare a dispozitiilor Legii Educatiei Fizice si Sportului nr. 69/2000, Statutului FRR,
AJR, dupa caz, si prevederilor prezentului regulament.
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6.2. Competenta aprobarii operatiunilor privind schimbarea denumirii ori a sediului cluburilor,
comasarea si divizarea cluburilor sunt de competenta FRR sau AJR, pentru membrii afiliati ai
fiecireia. In cazul in care comasarea are loc intre cluburi afiliate la FRR si AJR, competenta
aprobarii apartine FRR.

Art. 7 DEZAFILIEREA
7.1. Calitatea de membru afiliat al FRR sau AJR inceteaza prin:
a) retragerea din federatie sau asociatia judeteanda de rugby, prin solicitare scrisa
inregistrata la FRR;
b) dizolvarea membrului afiliat;
c) excluderea membrului afiliat din federatie sau asociatia judeteana de rugby;
d) revocarea recunoasterii ca structura sportiva, potrivit legii, si, in consecintd, radierea
sa din Registrul sportiv;
e) dizolvarea FRR.
7.2. Un membru afiliat este de drept autorizat sa se retraga din FRR sau AJR in urmatoarele
conditii:
a) hotararea de retragere a fost aprobata de Adunarea Generala a membrului afiliat
respectiv in conformitate cu prevederile statutului propriu;
7.2.1. hotararea de retragere a fost transmisa Biroului Federal al FRR sau Biroului Executiv al
AJR, dupa caz, prin scrisoare recomandata, in termen de maximum 15 zile de la luarea acesteia.Un
membru afiliat a carui retragere a fost acceptata isi pierde calitatea de membru afiliat si toate
drepturile conferite de aceasta.
7.3. Dizolvarea unui membru afiliat se aproba de Adunarea Generala a acestuia, in conformitate
cu prevederile statutului propriu.
7.3.1. Imputernicitul desemnat de Adunarea Generali are obligatia sd transmiti FRR sau AJR, prin
scrisoare recomandatd, hotararea de dizolvare luatd de Adunarea Generala a membrului afiliat,
in termen de maximum 15 zile de la adoptarea acesteia.
7.3.2. Daca un membru afiliat se dizolva, el isi pierde automat calitatea de membru al FRR sau
AJR
7.3.3. Biroul Federal al FRR sau, dupa caz Biroul Executiv al AJR, vor informa Adunarea General3,
la proxima lor sedinta, cu privire la dizolvarea membrului afiliat respectiv.
7.4. Daca un membru afiliat Incalca in mod repetat statutul, regulamentele si hotararile FRR sau
AJR, Biroul Federal al FRR sau, dupa caz, Biroul Executiv al AJR, pot sa-i suspende drepturile, cu
efect imediat in conditiile prevazute de statut.
7.5. Un membru afiliat poate fi exclus (radiat) pentru incadlcarea grava a statutului,
regulamentelor si hotararilor FRR sau AJR pentru ultragii grave la adresa acestora sau a
membrilor oficiali, pentru neindeplinirea obligatiilor financiare si alte abateri grave, potrivit
prevederilor statutare.
7.6. Biroul Federal al FRR sau, dupa caz, Biroul Executiv al AJR, pot propune Adunarii Generale
excluderea unui membru afiliat care a Intrerupt participarea in competitiile oficiale pentru o
perioadd mai mare de un an competitional.
7.7.Radierea cluburilor este propusa de catre Biroul Federal al FRR sau, dupa caz, Biroul Executiv
al AJR si se aproba de Adunarea Generald, ea devenind operanta de la data comunicarii hotararii.

Art. 8 REAFILIEREA

Cluburile radiate se pot reafilia in urmatoarele conditii:

8.1. Daca schimbarea formei juridice a unui membru afiliat impune obligatia reafilierii, aceasta
se va face potrivit procedurilor prevazute de statutele si regulamentele FRR sau AJR, dupa caz.
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8.2. Cluburile radiate se pot reafilia, situatie in care inscrierea in campionat se va face in ultima
categorie competitionala.

Art. 9 COTIZATII, CONTRIBUTII BANESTI SI ALTE TAXE

9.1. Fiecare membru afiliat la FRR sau AJR plateste o cotizatie anuala fixa, care trebuie achitata
integral.

9.2. Cuantumul cotizatiei anuale este fixat de Biroul Federal al FRR sau Biroul Executiv al AJR,
dupa caz.

9.3. Un club afiliat care nu si-a achitat cotizatia pana la data inceperii campionatului este automat
suspendat, ceea ce conduce, implicit, la ridicarea dreptului de participare in competitii, precum
si a dreptului de reprezentare in organele FRR sau AJR, dupa caz. Dupa plata cotizatiei, membrul
afiliat in cauza isi reintra imediat in drepturile sale. Daca suspendarea a determinat excluderea
din competitie a echipelor membrului afiliat, se vor aplica regulamentele in materie.

9.4. FRR sau AJR, dupa caz, sunt in drept sa perceapa taxe, contributii si penalitati specifice
activitatii rugbystice, pentru membrii afiliai, jucatori si oficiali, potrivit statutului si
regulamentelor in vigoare.

9.5. Cluburile care nu platesc cotizatiile, contributiile banesti si alte taxe regulamentare, nu vor fi
programate In competitiile oficiale organizate de FRR sau AJR, echipele lor fiind considerate ca
neprezentate la jocurile respective.

9.6. Contributiile banesti sau taxele pentru participare la competitii, legitimare, transferare,
contestatie, apel, recurs, vize si altele asemenea, se platesc la FRR sau AJR, dupa caz.

9.7. Plata se face in numerar, prin mandat postal, ordin de plata sau CEC. Cuantumul sumelor
prevazute la art. 9.6 se aproba de Biroul Federal al FRR sau Biroul Executiv al AJR.

CAPITOLUL II
TERENURILE DE JOC

ART. 10 OMOLOGAREA TERENURILOR
10.1. Omologarea este operatiunea tehnico-administrativa, de obtinerea careia depinde
inscrierea in Registrul Bazelor Sportive Omologate si dreptul de a organiza competitii sportive
oficiale.
10.2. Terenurile pe care se disputa jocurile oficiale de rugby se omologheaza de catre:
a) Federatia Romana de Rugby pentru echipele participante la competitiile organizate de
aceasta;
b) Comitetele regionale de rugby sau AJR pentru echipele care participa la competitiile
organizate de acestea.
10.3. Omologarea terenurilor pentru echipele participante in competitiile organizate de FRR se
efectueaza de catre o comisie formata din:
a) reprezentantul FRR din cadrul departamentului de competitii;
b) Directorul Regional de Dezvoltare sau reprezentant AJR, respectiv AMRB;
c) reprezentantul proprietarului sau administratorului terenului;
d) reprezentantul clubului care a solicitat omologarea;
e) delegatul Inspectoratului de Politie sanitara si medicind preventiva;
f) reprezentantul fortelor de ordine publica.
10.4. Omologarea celorlalte terenuri se face de catre o comisie cu o componenta asemanatoare,
mai putin reprezentantul FRR, care este inlocuit de reprezentantul forului care organizeaza
competitia.
10.5. Omologarea se face pe baza cererii clubului solicitant si se constata printr-un proces-verbal
tip FRR sau AJR, incheiat in 3 exemplare.
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10.6. Titularul dreptului de administrare sau folosinta a bazei sportive va solicita revizuirea
omologarii in urmatoarele cazuri:
a) doreste schimbarea nivelului unei omologari deja obtinute;
b) la aparitia unor situatii ce conduc la nerespectarea conditiilor pentru care a obtinut
omologarea;
c) la interventia unor modificari dispuse de autoritatile competente de omologare sau ale
statului.
10.7. Omologarea acordata este valabila timp de 5 ani (B.F.13.12.2016) de la data emiterii
documentului de omologare a bazei, in urmatoarele conditii:
a) mentinerea parametrilor pentru care baza a fost omologata;
b) mentinerea neschimbata a criteriilor de omologare.
10.8. Anularea omologarii se poate face ori de cate ori se constata ca terenul de joc, anexele si
instalatiile nu mai corespund prevederilor regulamentare sau a expirat termenul pentru care a
fost facuta omologarea, daca aceasta a avut caracter provizoriu. Pentru a se verifica daca
terenurile de joc mai indeplinesc conditiile necesare, FRR va ordona controale periodice, anuale.
10.9. Dupa remedierea cauzelor care au dus la anularea omologarii, clubul respectiv poate solicita
reomologarea terenului cu respectarea prevederilor art. 10.
10.10. Pentru a fi omologate terenurile trebuie sa aiba urmatoarele caracteristici:
a) Sa fie acoperite cu iarba/gazon natural si gazon artificial sa nu prezinte denivelari,
obstacole sau obiecte care pot pune in pericol integritatea fizica a jucatorilor.
b) Dimensiunile terenului de joc sunt urmatoarele:
- lungimea: maxim 100 m, minima 95 m;
- latimea: maxima 70 m, minima 62 m.
c) Terenul de tinta trebuie sa aiba aceeasi latime cu terenul de joc, lungimea fiind de
maximum 22 m si minimum 10 m.
d) Stalpi de tinta, steaguri si marcaje, potrivit prevederilor Legilor Jocului: stalpii de tinta
vor avea o indltime minima de 3,40 m, avand intre ei o distanta de 5,60 m; ei vor fi protejati
cu perne din burete sau alt material asemanator pana la inaltimea minima de 2 m si
latimea pana la 40 cm. Bara transversala se afla intre cei doi stalpi de tinta, astfel Incat
marginea ei superioara sa fie la 3 m deasupra pamantului. Un numar de 14 steaguri
(30/50 cm steagul propriu-zis; 1,20 m minimum deasupra pamantului suportul din lemn
sau plastic) sunt amplasate dupa cum urmeaza: la fiecare colf al terenului de {inta (la
intersectia liniei de margine cu cea de {inta si respectiv cu cea de balon mort) sila 2 m in
afara liniilor de margine, in dreptul liniilor de 22 m si a celei de centru, pe fiecare parte a
terenului. Marcarea terenului se face cu var. Daca terenul este acoperit cu zapada, terenul
va fi marcat cu un material contrastant sau vopsea, care sa nu fie periculos. Daca marcajul
este insuficient, arbitrul poate solicita echipei organizatoare, inainte de inceperea jocului
sau la pauza, refacerea marcajului.
e) In jurul terenului trebuie si existe un spatiu de sigurantd de minimum 5 m. Gard
imprejmuitor din plasa de sarma, inalt de minimum 2 m. Prin exceptie, Biroul Federal
poate aproba omologarea unor terenuri care au imprejmuiri mai joase.
f) Doua vestiare pentru echipe, prevazute cu masa pentru masaj si instalatii de dus in stare
de functionare.
g) Un vestiar pentru arbitri.
h) Cabinet medical de prim ajutor, dotat cu trusa medicald, targa sanitara, pat de
consultatii si spatiile necesare efectuarii controalelor doping.
i) Grupuri sanitare.
j) Tabela de marcaj.
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k) Bancile pentru jucatorii de rezerva si locurile antrenorilor si persoanelor oficiale
trebuie sa fie In afara incintei de joc.La SuperLiga tot in afara incintei de joc vor sta si
brancardierii.
1) Tribune pentru spectatori.
10.11. Jocurile de rugby se pot disputa si pe terenuri de fotbal omologate de FRR.
Acolo unde portile de fotbal nu pot fi scoase, stalpii de tinta vor fi fixati pe acestea. In situatia
respectiva trebuie asigurate masuri de protectie si securitate a jucatorilor prin protejarea cu
perne din burete sau alt material asemanator pana la inaltimea de 2 m a barelor portilor de fotbal
si scoaterea celor doua sustindtoare de metal din spatele portilor. De asemenea, locasurile de
prindere a plasei portilor de fotbal se vor acoperi cu burete sau banda de cauciuc.
Dimensiunile si marcajul unui teren de joc, dimensiunile si amplasarea buturilor, a pernelor de
protectie a buturilor si a steagurilor trebuie sa fie in conformitate cu dispozitiile Legilor Jocului
adoptate de WORLD RUGBY, asa cum sunt aratate in anexele 1 si 2.
10.12 In situatii deosebite, de la caz la caz, Biroul Federal poate aproba ca dimensiunile maxime
si minime ale terenului de joc sa se situeze sub limitele prevazute la art. 10.7.b).

ART. 11 VERIFICAREA TERENURILOR DE JOC

11.1. Verificarea terenurilor de joc este efectuata:
a) de arbitrul jocului, Tnaintea inceperii meciului, din oficiu sau In baza unei contestatii. La
SuperLiga la verificarea terenului de joc participa si observatorul oficial.
b) de comisia organizatoare, din oficiu sau in termen de maximum 10 zile daca se fac
modificari, la cererea echipei interesate.

ART. 12 TEREN DE JOC NEREGULAMENTAR
12.1. Terenul de joc este neregulamentar in urmatoarele situatii:
a) nu are dimensiunile prevazute de Legile Jocului;
b) gardul imprejmuitor lipseste sau este deteriorat;
c) cand nu este marcat sau este marcat neregulamentar;
d) cand lipsesc, sunt deteriorate sau neregulamentare instalatiile pentru joc: stalpii de
tinta (buturile), steagurile de colt, pernele de protectie a buturilor;
e) prezinta denivelari, obstacole sau are pe el pietre, cioburi ori alte obiecte/materiale
care pun in pericol integritatea corporala a jucatorilor;
12.2.1n cazul in care arbitrul constata deficiente care pot fi remediate, el va pune in vedere acest
lucru echipei organizatoare, care este obligata sa se conformeze. Daca echipa organizatoare nu
reuseste sa aduca terenul in conditii regulamentare in maximum 30 de minute de la ora oficiala
de Incepere a meciului, jocul nu se va mai disputa, iar echipa organizatoare pierde jocul cu scorul
de 5-0.
12.3. Arbitrii sunt obligati sa nu inceapa jocurile atunci cand terenurile prezinta una sau mai
multe dintre deficientele prevazute la art. 12.1.
12.4.In cazul in care echipa oaspete introduce contestatie cu privire la starea neregulamentar a
terenului si aceasta este intemeiatd, dar jocul s-a disputat, echipa organizatoare si arbitrul vor fi
sanctionati potrivit prevederilor regulamentare, pe baza documentelor prezentate.

ART. 13 TEREN DE JOC IMPRACTICABIL

13.1. Terenul de joc este impracticabil daca se afla in una din urmatoarele situatii:
a) aproximativ 2/3 din suprafata este acoperita cu apa sau cu un strat de zapada cu o
grosime mai mare de 10 cm si In ambele situatii balonul nu mai sare normal;
b) are una sau mai multe por{iuni acoperite cu gheata si care constituie un pericol pentru
integritatea corporala a jucatorilor;
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c) in caz de furtung, ploaie torentiald, ninsori abundente, ceata sau viscol, daca, urmare a
acestora, vizibilitatea este sub 100 m. In astfel de situatii arbitrul va intrerupe jocul.
13.2. Impracticabilitatea terenului de joc se constata si se declara numai de catre arbitrul jocului.
13.3. Ora de incepere a jocului se poate amana cu maximum 60 de minute sau jocul se poate
intrerupe pentru aceeasi duratd, daca terenul devine impracticabil.
13.4.Jocurile care nu pot incepe sau nu mai pot fi reluate, in conditiile mentionate mai sus, vor fi
programate a doua zi, avand aceeasi ora de incepere. Daca din aceleasi cauze obiective, nu se pot
desfasura nici a doua zi, jocurile vor fi reprogramate potrivit prevederilor regulamentare.
13.5. In caz de calamititi naturale sau alte fenomene meteorologice care impiedica desfisurarea
normald a competitiilor (inundatii, cutremure, viscol puternic, ninsori abundente), Biroul
Federal al FRR, respectiv Biroul Executiv al AJR vor hotari masurile care se impun a fi luate.
13.6. Obligatiile privind asigurarea starii bune a terenurilor pentru jocurile oficiale revin
echipelor organizatoare, chiar daca acestea nu sunt proprietare asupra terenurilor pe care
disputa jocurile. In caz de cideri abundente de zipads, cluburile organizatoare sunt obligate s
curete terenul pentru a-l face apt de joc.

CAPITOLUL III
JUCATORII

ART. 14 LEGITIMAREA SI TRANSFERAREA JUCATORILOR

14.1. Legitimarea si transferarea jucatorilor se efectueaza conform prevederilor Regulamentului
privind statutul si transferul jucatorilor de rugby.

14.2. Legitimarea si transferarea jucatorilor se efectueaza numai la/intre structuri sportive care
detin Certificat de Identitate Sportiva si sunt afiliate la F.R.R sau AJR, dupa caz.

14.3. Nerespectarea dispozitiilor cu privire la legitimarea si transferarea jucatorilor, viza anualg,
viza medicala si asigurarea medicala a jucatorilor atrage aplicarea sanctiunilor regulamentare.
14.4. Participarea la jocurile oficiale pe baza de tabele nominale este interzisa.

ART. 15 COMPORTAREA $I OBLIGATIILE JUCATORILOR
15.1. Jucatorii sunt obligati sa pastreze disciplina si sa respecte regulile de conduita in societate,
atat pe terenul de joc, cat si In afara lui.
15.2. Jucatorii au Indatoriri, drepturi si statut de amatori sau profesionisti, corespunzator
prevederilor regulamentului privind statutul, legitimarea si transferarea jucatorului de rugby.
15.3. In timpul jocului, au urmitoarele obligatii:

- sd execute intocmai hotararile si dispozitiile arbitrului, fara a protesta;

- sa aiba o tinutd vestimentara regulamentara;

- sa respecte adversarii, coechipierii si arbitrii;

- sa aiba o atitudine corecta si decenta fata de public;

- sd joace la reala lor valoare;

- sa nu incite coechipierii si publicul la acte de violenta sau dezordine;

- sd nu simuleze lovituri si accidentari in scopul obtinerii unor decizii In favoarea echipelor

lor;

- sa salute publicul inainte de inceperea jocului si la terminarea acestuia.
15.4. Nerespectarea obligatiilor de mai sus atrage luarea unor masuri de sanctionare, in raport
cu gravitatea abaterilor, potrivit prevederilor Regulamentului Disciplinar si de Conduita al FRR.
15.5. Jucatorii se impart, in functie de varstd, in urmatoarele categorii:

a) seniori in varsta de peste 20 ani;

b) juniori in varsta de 14-18 ani, impliniti (U20, U19, U18, U17 si U16);

c) copii in varsta de 7-13 ani Impliniti (U14, U12 si U10).
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15.6. Fiecare echipa va avea un capitan de echipa, mentionat ca atare In raportul de arbitraj si/sau
anuntul oficial. Capitanul de echipa este reprezentantul coechipierilor in raporturile cu arbitrul,
fiind singurul jucdtor autorizat sa solicite arbitrului, in mod civilizat, explicatii asupra motivului
unei decizii luate de acesta.

ART. 16 NUMARUL JUCATORILOR
16.1. Jocurile oficiale se disputa intre echipe cuprinzand fiecare cel mult 15 jucatori. Pentru
variantele jocului de rugby in 7, 8, 10 sau 12 jucatori, F.R.R,, C.R.R. sau A.J.R, organizatoare vor
elabora regulamente speciale. Prevederile care urmeaza sunt valabile pentru jocul in 15 jucatori.
16.2.1. Echipele pot sa inscrie in raportul de arbitraj si/sau anuntul oficial un numar de maximum
23 jucatori, intre care 15 titulari si 8 rezerve, cu conditia ca intre cei 23 de jucatori sa figureze, in
mod obligatoriu, cel putin 6 jucatori experimentati si antrenati corespunzator sa joace in linia I
(2 stalpi stanga, 2 tragatori, 2 stalpi dreapta).
16.2.2. Inscrierea jucitorilor titulari si a celor de rezerva in raportul de arbitraj si/sau anuntul
oficial se face numai Inainte de Inceperea jocului.
16.3. Echipele care folosesc intr-un joc oficial jucatori neinscrisi in raportul de arbitraj si/sau
anuntul oficial vor fi sanctionate pentru substituire frauduloasa prin pierderea jocului cu scorul
de 5-0 si scaderea unui punct din totalul punctelor acumulate in clasament.
16.4.1. Jocurile oficiale nu pot incepe daca fiecare dintre cele doua echipe care urmeaza sa dispute
jocul nu prezinta cel putin 18 jucatori, cu carnete de legitimare si drept de joc pentru echipele
respective.
16.4.2. Echipele aflate in aceasta situatie vor fi sanctionate cu pierderea jocului respectiv cu
scorul de 5-0 si scaderea unui punct din totalul punctelor acumulate in clasament.
Jocul trebuie sa se dispute, dar rezultatul acestuia va fi omologat de catre Departamentul
Competitii in acord cu prevederile precedentului aliniat.
16.4.3. Echipele pot folosi numarul legal de jucatori in conformitate cu prevederile Art. 3.4 (d) si
3.5 din Legile Jocului de Rugby 2017:
3.4 (d) O echipd poate substitui pand la trei jucdtori din linia I (subiect al Legii 3.5 (b) si (c)
din Legile Jocului) si pdnd la cinci alti jucdtorti.
3.5 (a) Este responsabilitatea echipei sd se asigure cd toti jucdtorii de linia intdi si posibilii
inlocuitori de linia intdi sunt antrenati corespunzdtor. Nu este responsabilitatea arbitrului
sd determine dacd un jucdtor este antrenat corespunzdtor pentru a juca in linia intdi.
3.5 (b) Tabelul de mai jos indicd numdrul minim al jucdtorilor de linia intdi in functie de
numdrul jucdtorilor din echipd, precum si obligatiile minime cu privire la inlocuiri:

Numdrul jucdtorilor | Numdrul minim al jucatorilor Trebuie sd poatd inlocui la

din echipd de linia I din echipd prima solicitare

15 sau mai putini 3 -

16,17 sau 18 4 Oricare dintre stdlpi sau
tragdtorul

19, 20,21 sau 22 5 Oricare dintre stdlpi sau
tragdtorul

23 6 Stalpul de pe partea deschisd,
stalpul de pe partea inchisd si
tragatorul

Atunci cdnd Federatia/organizatorul competitiei a decis ca numdrul jucdtorilor dintr-o
echipd sd fie 23 si o0 echipd poate nominaliza numai doi inlocuitori de linia intdi, acea echipd
va putea nominaliza numai 22 de jucdtori.
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3.5 (c) Inaintea meciului, fiecare echipd trebuie sd anunte arbitrul cu privire la jucdtorii sdi
de linia intdi si la posibilii inlocuitori de linia intdi, si numai acesti jucdtori vor avea dreptul
sd joace in linia intdi la disputarea gramezilor normale.
3.5 (d) Un jucdtor inlocuitor de linia intdi poate incepe jocul pe un alt post.
16.5. Prin extensie a Legii 3.5 (b), atunci cind fnaintea inceperii meciului, o echipa nu poate
respecta prevederile legale in privinta numarului minim de jucatori de linia I, numarul total al
jucatorilor acelei echipe va fi diminuat corespunzator, dupa cum urmeaza:
- daca echipa are un numar total de 5 jucatori de linia I, acea echipa va putea nominaliza
maximum 22 de jucatori;
- daca echipa are un numar total de 4 jucatori de linia I, acea echipa va putea nominaliza
maximum 21 de jucatori;
- daca echipa are un numar total de 3 jucatori de linia I, acea echipa va putea nominaliza
maximum 20 de jucatori;
- daca echipa are un numar total de 2 jucatori de linia I, acea echipa va putea nominaliza
maximum 19 jucatori;
- daca echipa are un singur jucator de linia |, acea echipa va putea nominaliza 18 jucatori;
- daca echipa nu are nici un jucator de linia I, acea echipa se gaseste in situatia prevazuta
de art. 16.4.1 si 16.4.2.
16.6. In situatia in care inaintea inceperii jocului delegatul unei echipe sau cipitanul acesteia
informeaza arbitrul ca echipa nu dispune de jucatori specializati si antrenati pentru a forma o
linie I complet3, jocul va incepe cu gramezi simulate, Insa echipa respectiva va juca cu 14 jucatori
in campul de joc.
16.7. Daca in timpul jocului, conform Legii 3.6, fie din cauza unei accidentdri, fie iIn urma unei
eliminari temporare sau definitive, arbitrul este informat ca echipa nu este i1n masura sa dispute
gramezi normale, acesta va dicta gramezi simulate. In aceasta situatie, jucitorul a cirui iesire a
determinat dictarea gramezilor simulate nu va putea fi Inlocuit.
16.8. Un joc oficial nu mai poate continua daca una dintre echipe se descompleteaza sub numarul
de 11 jucatori. In acest caz, arbitrul este obligat si opreasci jocul, urmand ca echipa in cauzi si
piarda jocul cu 5-0 sau cu scorul de pe teren, daca acesta e mai favorabil echipei adverse. Si in
acest caz, echipei in cauza i se va scadea un punct din totalul punctelor acumulate in clasament.
16.9. Echipele din campionatele SuperLigii si Diviziei Nationale de Seniori vor putea sa inscrie in
raportul de arbitraj si/sau anuntul oficial un numar de 23 jucatori, din care, obligatoriu, un numar
de 13 jucatori de nationalitate romana.
(B.F.07.02.2017)

ART. 17 INLOCUIREA JUCATORILOR
17.1. O echipa poate substitui pana la trei jucatori din linia I si pana la cinci alti jucatori.
17.1.1 FRR poate stabili pentru unele competitii organizate de aceasta numarul de jucatori care
pot fi schimbati.
17.2. Schimbarile de jucatori se fac cu respectarea urmatoarelor conditii:
a) arbitrul trebuie sa fie incunostiintat, in prealabil, de catre capitanul de echipa, de
schimbarea ce urmeaza sa fie facutd, numai cand jocul este oprit;
b) jucatorul de rezerva nu va intra in terenul de joc fnainte ca jucatorul ce urmeaza a fi
inlocuit a parasit terenul de joc si pana nu a obtinut aprobarea din partea arbitrului;
c) jucatorul de rezerva va intra in terenul de joc numai prin dreptul liniei mediane;
d) incalzirea jucatorilor care urmeaza a intra in terenul de joc In urma unor Inlocuiri se va
face pe un spatiu destinat in acest sens in afara incintei. Daca nu sunt conditii, Incalzirea
se poate face si in terenul de tintd, advers, dar firi a folosi baloane. In timpul incilzirii,
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jucatorii de rezerva trebuie sa poarte un echipament care sa-i deosebeasca de cei din
terenul de joc;
e) un jucator care a fost inlocuit definitiv nu mai poate lua parte la joc, cu exceptiile
prevazute prin Legile Jocului WORLD RUGBY in caz de accidentare;
f) jucatorul de rezerva este supus autoritatii si jurisdictiei arbitrului, fie ca a fost introdus
in joc sau nu;
g) jucatorul de rezerva, care a Inlocuit un titular, poate fi si el inlocuit cu unul din jucatorii
de rezerva, in limita numarului si a conditiilor impuse de Legi;
h) un jucator eliminat de arbitru Inainte de Inceperea jocului poate fi Inlocuit cu unul
dintre jucitorii de rezerva. In acest caz, echipa respectiva isi diminueazi corespunzator
numarul de Inlocuiri la care are dreptul;
i) jucatorii de rezerva, Inscrisi In raportul de arbitraj si/sau anuntul oficial, au obligatia de
a sta in tribuna in locuri special amenajate. Parasirea acestora, altfel decat in situatiile
prevazute de regulament, conduce la aplicarea sanctiunilor regulamentare.
17.3. Antrenorii si managerii echipelor au obligatia ca, la terminarea jocului, sa ia la cunostinta
sub semnatura de scorul final, carnetele de legitimare ridicate, schimbarile de jucatori efectuate,
inscrise de arbitru in raportul de arbitraj.

ART. 18 JUCATORI ELIMINATI DEFINITIV

18.1.1. Jucatorilor eliminati definitiv din teren, cu cartonas rosu sau celor care au comis acte de
indisciplina Tnainte, in timpul sau la terminarea jocului, obligatoriu, li se vor retine carnetele de
legitimare, de catre arbitru, care vor fi inaintate de acesta, impreuna cu raportul de arbitraj,
comisiei organizatoare.

18.1.2. La turneele organizate de FRR, retinerea carnetelor jucatorilor eliminati cu cartonas rosu,
se va face de catre comisia organizatoare.

18.2. Pana la pronuntarea hotararii instantei disciplinare, jucatorii respectivi nu au drept de joc.
Judecarea cauzei si pronuntarea hotararii se va face in conformitate cu prevederile
Regulamentului Disciplinar si de Conduita al FRR

18.3. Sportivii si cluburile nu se pot prevala de faptul ca legitimatia nu a fost retinuta.

18.4. Jucatorii eliminati definitiv In timpul jocului nu beneficiaza de dreptul de a sta pe banca
rezervelor, ei fiind obligati sa paraseasca imediat incinta terenului de joc.

18.5. Jucatorii suspendati de instantele disciplinare nu pot participa la nici un fel de joc oficial
pana cand nu le-a expirat sanctiunea.

ART. 19 PARTICIPAREA LA JOCURILE OFICIALE IN CONDITII NEREGULAMENTARE

19.1. Jucatorii, indiferent de varsta si categorie, nu pot participa la doua jocuri in mai putin de 48
de ore, cu exceptia jocurilor din turneele finale.

19.2. Nerespectarea dispozitiilor art. 19.1. atrage pierderea celui de al doilea joc cu scorul de 5-0
si sanctionarea antrenorului aflat in culpa. Echipa nevinovata va primi punctul bonus.

19.3. Echipele care prezinta in componenta lor jucatori care, in urma unor contestatii, se
dovedesc ca au obtinut legitimarea si dreptul de joc cu incdlcarea prevederilor regulamentare,
vor fi sanctionate potrivit Regulamentului Disciplinar si de Conduita al FRR.

19.4. In cazul in care legitimarea sau dreptul de joc s-au acordat de organismele competente in
conditii neregulamentare, iar echipa in cauza isi dovedeste buna credinta, jocurile respective se
vor omologa cu rezultatul de pe teren, iar jucatorilor respectivi li se va ridica dreptul de joc pana
la solutionarea cauzei.

19.5. In cazul in care echipele folosesc in campionatul intern jucitori care revin din striinitate,
indiferent daca au jucat sau nu la clubul respectiv, fara respectarea prevederilor stabilite prin
Regulamentul privind statutul si transferul jucatorilor de rugby, acestea vor pierde jocul cu
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scorul de 5-0 si li se va scadea un punct din totalul punctelor acumulate in clasament. Echipa
nevinovata va primi punctul bonus. Jucatorului respectiv, folosit in conditii neregulamentare i se
va ridica dreptul de joc pana la solutionarea cauzei.

19.6.1n cazul in care echipele folosesc in campionatul intern jucdtori care nu respecta prevederile
stabilite prin Manualele competitiilor, intocmite conform prevederilor Statutului si
Regulamentelor in vigoare, organizate de FRR si aprobate de Biroul Federal, acestea vor pierde
jocul cu scorul de 5-0. Echipa nevinovata va primi punctul bonus. Jucatorului respectiv, folosit in
conditii neregulamentare i se va ridica dreptul de joc pana la solutionarea cauzei. In caz de
recidiva, echipa respectiva va suporta consecintele aplicarii articolului 44 - Neprezentarea,
intarzierea din ROAR.

ART. 20 IDENTIFICAREA JUCATORILOR SI VERIFICAREA IDENTITATII ACESTORA
20.1. Conducatorii (managerii) echipelor, iar in lipsa lor capitanii echipelor, sunt obligati sa
prezinte arbitrului, inainte de inceperea jocului, carnetele de legitimare ale jucatorilor trecuti in
raportul de arbitraj si/sau anuntul oficial, dar nu mai putini de 18 jucatori, conform prevederilor
art. 16.4.1. din prezentul regulament. La SuperLiga carnetele de legitimare si Anuntul Oficial vor
fi prezentate observatorului oficial, cu o ora inainte de inceperea partidei, verificarea vizelor va
fi efectuata de arbitrii asistenti, iar la DNS, DA si juniori, la care nu sunt delegati observatori
oficiali, verificarea acestora revine in sarcina arbitrului si arbitrilor asistenti.
20.2. Echipele, prin conducator (manager) sau capitanul de echipa, pot verifica, inainte de
inceperea jocului, identitatea jucatorilor trecuti in raportul de arbitraj si/sau anuntul oficial,
precum si dreptul lor de joc.
20.3. In cazul in care una din echipe solicitd verificarea identitatii unor jucitori pe motiv de
substituire frauduloasa arbitrul are urmatoarele obligatii:
a) sa dispuna ca jucatorul (jucatorii) in cauza sa-si inscrie datele personale si sa semneze
in raportul de arbitraj;
b) sa mentioneze in raportul de arbitraj momentul formularii contestatiei (Inainte de
inceperea jocului, la pauza sau dupa joc), precum si orice alte elemente care ar duce la
identificarea jucatorului presupus a fi substituit (inal{ime, culoarea parului si a tenului,
numarul de pe tricou etc.); La SuperLiga contestatiile inainte de inceperea jocului se fac la
observatorul oficial, acestea fiind mentionate in raportul acestuia.
c) daca este posibil, sa se fotografieze cu jucatorul in cauza.
20.4. Carnetele de legitimare vor fi pastrate de arbitru pana la terminarea jocului, dupa care se
restituie conducatorilor, managerilor sau capitanului de echipa, cu exceptia carnetelor
jucatorilor eliminati, a celor carora li s-a introdus contestatie sau a celor refinute dupa
terminarea jocului. La SuperLiga carnetele de legitimare ale tuturor jucatorilor vor ramane la
observatorul oficial.

ART. 21 ECHIPAMENTUL DE JOC

21.1. Echipele sunt obligate sa se prezinte la jocurile oficiale echipate uniform, in echipamentul
stabilit cu ocazia afilierii.

21.2. Cu cel putin 14 zile inaintea Inceperii fiecarui an competitional, cluburile sunt obligate sa
comunice la FRR sau AJR competent, culorile echipamentului de joc principal si de rezerva.
Pentru SuperLiga cluburile sunt obligate sa respecte Cap. 6.3. MECIURI din Manualul SuperLigii.
21.3. In cazul in care culorile echipamentului echipelor este aseminitor, arbitrul impreuns cu
observatorul oficial (daca a fost delegat) va cere echipei gazda, inaintea inceperii jocului, sa
schimbe echipamentul, astfel incat sa se diferentieze de cel a echipei oaspete.

21.4. Echipamentul obligatoriu al unui jucator de rugby si dimensiunile regulamentare ale
crampoanelor sunt specificate in art. 4 al Legilor Jocului de Rugby.
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21.5. Unjucdtor nu va putea sa poarte nici un obiect periculos pentru ceilalti jucatori (crampoane
neregulamentare, aparate gipsate, ceasuri s.a.). Jucatorii pot insa folosi diverse piese auxiliare de
echipament pentru protejarea capului (casti din piele), umerilor, genunchilor sau gleznelor,
confectionate din piele sau materiale textile noi, conform art. privind "Echipamentul jucatorilor”
din Legile Jocului de Rugby.

21.6. Tricourile jucatorilor vor avea pe spate un numar de culoare distinctd, cu dimensiunile
minime prevazute in anexa 3. Jucatorii titulari vor purta numere de la 1 la 15, dupa cum urmeaza:
1 = stalp stanga; 2 = tragator; 3 = stalp dreapta; 4 = linia a [I-a stdnga; 5 = linia a [I-a dreapta; 6 =
flanker stanga; 7 = flanker dreapta; 8 = inchizator; 9 = mijlocas la gramada; 10 = mijlocas la
deschidere; 12 si 13 = centri; 11 si 14 = aripi; 15 = fundas. Rezervele vor purta numere de la 16
la 23, cu obligatia ca, in cazul in care intre rezerve au fost nominalizati jucatori experimentati si
antrenati corespunzator pentru a juca in linia I, acestia sa poarte tricourile cu numerele in ordine
crescatoare, pornind de la numarul 16 ( 16, 17, 18 etc.).

Atunci cand starea terenului si conditiile meteorologice o impun, arbitrul poate permite
jucatorilor sa foloseasca pantaloni de trening, de aceeasi culoare.

21.7. Daca jucatorii folosesc chiloti suplimentari (termici), acestia trebuie sa fie de aceeasi
culoare cu sortul din joc si sa nu depaseasca In lungime genunchiul.

21.8. Inaintea inceperii jocului, arbitrul va controla punerea in aplicare a dispozitiilor de mai sus
si nu va permite accesul in teren al jucatorilor care nu se conformeaza acestora.

21.9. Daca intreaga echipa nu are echipamentul regulamentar, arbitrul va acorda acesteia un
termen de 15 minute pentru remedierea situatiei dupa care, in caz de neconformare, va fluiera
sfarsitul jocului, constatand astfel neprezentarea echipei in cauza.

CAPITOLUL IV
ORGANIZAREA JOCURILOR

ART. 22 CARACTERUL JOCURILOR
22.1.Jocurile de rugby pot fi:
a) jocuri oficiale interne care se disputa in cadrul unei competitii organizate de FRR, DRD
sau AJR, pe baza unui regulament si a unui program dinainte elaborat, avand drept scop
stabilirea unei ordini ierarhice a echipelor in clasamentul final;
b) jocuri oficiale internationale inter-tari sau inter-cluburi, organizate de FRR, RUGBY
EUROPE sau WORLD RUGBY.
c) jocuri amicale interne organizate de FRR, DRD, AJR sau de catre cluburi;
d) jocuri amicale internationale inter-{ari, inter-orase, regiuni sau cluburi, organizate sau
autorizate de FRR, cu acordul federatiilor nationale si a cluburilor participante.
22.2. Cluburile nu pot schimba de comun acord caracterul jocurilor din oficiale in amicale si
invers, sub sanctiunea omologarii jocurilor cu scorul de 5-0 in defavoarea ambelor echipe, iar
arbitrii au obligatia de a nu oficia in aceste cazuri, in caz contrar vor suporta prevederile
Regulamentului Disciplinar si de Conduita.
22.3. Toate competitiile oficiale organizate pe teritoriul Romaniei trebuie autorizate de organele
FRR dupa cum urmeaza:
a) competitiile internationale, inter-tari sau inter-cluburi, campionatele si cupele de
seniori, tineret, juniori si copii, cu caracter national, se aproba de Biroul Federal.
Se considera autorizate din oficiu competitiile incluse in calendarul competitional anual,
intern si international al Federatiei sau al AJR;
b) solicitarea privind autorizarea organizarii unei competitii se inainteaza FRR sau DRD
cu minimum 30 de zile Inainte de data inceperii competitiei.
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22.4. In caz de nerespectare a dispozitiilor de mai sus, jucitorii si cluburile in culpa vor suporta
sanctiunile prevazute de regulament.
22.5. Pentru a participa la jocuri internationale oficiale sau amicale, in tara sau in strainatate,
cluburile care participa la campionatele organizate de FRR sunt obligate sa solicite, cu minimum
20 de zile inainte, aprobarea Biroului Federal al FRR, care va analiza urmatoarele:
a) perioada in care are loc competitia, astfel incat sa nu se prejudicieze pregatirea loturilor
reprezentative sau desfasurarea calendarului competitional intern;
b) componenta delegatiei care va face deplasarea, urmarindu-se respectarea unei
structuri normale pentru un grup sportiv - jucatori, colectiv tehnic, conducator;
c) existenta conditiilor materiale, financiare si organizatorice necesare pentru derularea
normala a actiunii; programul echipei romane, respectiv strdine, pe perioada turneului.
22.6. Participarea la actiuni internationale sau organizarea unor asemenea jocuri, fara
autorizarea prealabila a Biroului Federal conduce la interzicerea participarii sectiei respective la
astfel de actiuni pe o perioada de minimum un an.
22.7. Dupa terminarea unei actiuni internationale, clubul este obligat ca, in termen de 10 zile, sa
prezinte FRR un raport in care sa arate rezultatele obtinute si aspectele esentiale legate de
comportarea membrilor delegatiei, conditiile de deplasare, relatiile cu oficialitatile sportive,
probleme disciplinare. Neindeplinirea acestei obligatii atrage sanctiunea prevazuta la art. 22.6.
22.8. FRR organizeaza evidenta actiunilor internationale autorizate sa se desfasoare in fiecare an,
precum si a rezultatelor obtinute de echipele de club si nationale.

ART. 23 LEGILE JOCULUI DE RUGBY
23.1. La jocurile oficiale si amicale se aplica Legile Jocului de Rugby stabilite de WORLD RUGBY,
singurul organism in masura sa modifice aceste legi.

ART. 24 CONDITII DE JOC
24.1. Clubul organizator este obligat sa asigure pentru disputarea unui joc oficial sau amical
urmatoarele:
a) doua fanioane de culoare rosie, portocalie sau galbena, pentru asistentii de arbitru;
b) un numar de 3 mingi, avand dimensiunile si caracteristicile corespunzatoare art. 2 din
Legile Jocului de Rugby. Echipa vizitatoare va putea prezenta o minge care sa
indeplineasca aceleasi conditii, arbitrul avand latitudinea de a alege mingea de joc. Mingile
vor fi verificate de arbitru, Tnaintea Inceperii jocului, iar la terminarea acestuia vor fi
predate echipei detinatoare;
c) o trusa medicala de prim-ajutor, o targa sanitara si 2 brancardieri;
d) o autosanitara dotata cu echipament de resuscitare, inclusiv personal autorizat pentru
deservirea acestuia obligatoriu cu medic (Birou Federal 25.04.2018).

ART. 25 DURATA JOCULUI

25.1. Durata unui joc oficial este de 80 de minute pentru seniori, 80 de minute pentru U 20, 70 de
minute pentru U19, 60 de minute pentru U18 si U17 si 50 de minute pentru U16, impartite in
doua reprize egale, cu o pauza ce nu poate depasi 10 minute. Pentru jocurile de copii, comisiile
organizatoare vor stabili durata partidelor In functie de varsta jucatorilor, durata maxima a unui
joc fiind de 40 de minute.

25.2. Durata pauzei, care nu va putea fi mai mare de 15 minute, va fi convenita de arbitru
impreuna cu delegatii celor doua echipe Tnaintea inceperii jocului.
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26. In cazul jocurilor de seniori, desfisurate in sistem eliminatoriu, care dup consumarea
timpului legal de joc se termina cu un rezultat de egalitate, echipa castigatoare va fi stabilita dupa
urmatoarele criterii, aplicate in ordinea expusa mai jos:
26.1. Dupa o pauza de 5 minute, se vor disputa 2 reprize a cate 10 minute (cu o pauza de 5
minute).
26.2. Daca scorul se mentine egal, la terminarea prelungirilor, dupa o pauza de 5 minute se vor
mai juca 10 minute. In aceastd perioads, prima echipi care va marca puncte va fi declarati
invingatoare (moarte subita).
26.3. Daca si dupa perioada de moarte subita, echipele sunt la egalitate, se va organiza o
departajare prin executarea de lovituri de picior cazute, astfel:
a) Toti jucatorii si arbitrii jocului vor ramane in incinta de joc.
Arbitrul va chema pe capitanii echipelor la centrul terenului si va trage la sorti.
Castigatorul poate alege fie ca echipa sa sa execute prima (In care caz cel care pierde va
alege terenul in care se vor executa loviturile de picior), fie terenul in care se vor executa
loviturile la but.
b) Fiecare echipa va desemna céte cinci jucatori care vor participa la departajare. Pot fi
desemnati numaijucatorii care se aflau in terenul de joc, in momentul terminarii perioadei
de moarte subita. Nu va putea lua parte la departajare nici un jucator accidentat, substituit
sau eliminat.
Ordinea in care jucatorii vor efectua suturile la but nu va fi prestabilita.
c) Arbitrii jocului si cei 10 jucdtori nominalizati (cate 5 din fiecare echipa) se vor aduna la
linia de centru, in terenul stabilit pentru executarea loviturilor de picior. Ceilali jucatori
trebuie sa fie In spatele liniei de centru, in partea suprafetei de teren care nu va fi folosita.
Nici o alta persoanad nu are voie sa se afle in partea suprafetei de joc folosita pentru
departajare, cu exceptia arbitrului, celor 2 judecatori de margine si a doi copii de mingi.
d) Loviturile de picior asezate (BF 11 06 2018 ) vor fi executate, in ordine, din cinci zone
diferite, din spatele liniei de 22 m, astfel:
- In fata stalpilor de tinta (zona 1);
- la intersectia liniei de 15 m de linia de margine cu linia de 22 m, pe partea stanga
a butului (zona 2);
- la intersectia liniei de 15 m de linia de margine si linia de 22 m, pe partea dreapta
a butului (zona 3);
- la intersectia liniei de 5 m de linia de margine si linia de 22 m, pe partea stanga a
butului (zona 4);
- la intersectia liniei de 5 m de linia de margine si linia de 22 m, pe partea dreapta
a butului (zona 5).
e) Arbitrul va incepe seria loviturilor de departajare, chemand primul jucator al echipei,
care va suta primul la but de la zona intai. Imediat dupa ce primul jucator a executat
lovitura de picior, arbitrul cheama un jucator din echipa adversa pentru a executa lovitura
de picior din aceeasi zona.
f) Urmatorii doi jucatori (cate unul din fiecare echipa) vor suta din zona a doua, pe rand.
Procedura continua pana cand toti cei cinci jucatori din fiecare echipa au executat
loviturile de picior (jucatorii urmatori executand loviturile de picior din zona a treia, a
patra si in final a cincea) sau in continuare pana cand o echipa va reusi sa faca diferenta in
cadrul numarului de lovituri ramase.
g) In situatia in care fiecare echipd a reusit un numir egal de puncte inscrise dupi
executarea primelor 5 lovituri, departajarea va continua pe baza "mortii subite".
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h) In continuare, arbitrul va chema alti doi jucitori (cate unul din fiecare echipa) pentru a
executa loviturile asezate, Incepand cu prima zona (conf. 26.3.d de mai sus).
Jucatorii nu vor fi prestabiliti, dar ei trebuie sa provina din cei aflati in terenul de joc in
momentul incheierii perioadei de moarte subita (fara jucatorii accidentati, substituiti sau
eliminati).
Nici un jucator nu poate executa doua lovitura pana cand toti componentii echipei
prezenti in joc, In momentul sfarsitului perioadei de moarte subitd, nu au executat cate o
lovitura.
i) Departajarea va continua cu doua noi lovituri de picior asezate(cate una de fiecare
echipa), trecand succesiv prin cele cinci zone si repetand procesul pana cand un jucator
dintr-o echipa reuseste o lovitur3, iar jucatorul din cealalta echipa rateaza.
In acest moment, echipa jucitorului care a reusit lovitura, va fi declarata castigitoare.
26.4. Pe parcursul executarii loviturilor de picior cazute se vor avea in vedere urmatoarele:
a) Jucatorul care urmeaza sa efectueze lovitura este obligat s-o execute Intr-un interval de
un minut. Daca jucatorul nu se incadreaza in acest interval, arbitrul va declara lovitura
nula.
b) Arbitrul trebuie sa noteze numarul jucatorului si daca tentativa a fost reusita sau nu.
c) Validarea inscrierii punctelor din loviturile de picior cazute executate este numai de
competenta arbitrului, care se poate baza pe ajutorul arbitrilor asistenti. Decizia arbitrului
in acest sens este finala si obligatorie.
d) Imediat dupa ce a executat lovitura de picior asezata, jucatorul respectiv se va deplasa
la echipa sa, aflata dupa linia de centru, in terenul de joc nefolosit.
26.5. In cazul jocurilor de juniori, daca la sfarsitul partidei echipele sunt la egalitate, nu se vor
juca prelungiri, echipa castigatoare urmand sa fie stabilitd pe baza aplicarii, in ordine, a
urmatoarelor criterii:
a) echipa care a inscris cele mai multe eseuri in jocul respectiv;
b) echipa care a inscris cele mai multe Incercari transformate in jocul respectiv;
c) echipa care, in urma executdrii unor lovituri de pedeapsa, a inscris cele mai multe
puncte, astfel:
- executarea unei prime serii de 5 lovituri de picior asezate de pe linia de 22 m, In
fata buturilor. Loviturile se vor executa de 5 jucatori diferiti din fiecare echipa, care
s-au aflat In teren la terminarea jocului, desemnati de capitan, alternativ echipa A,
echipa B, echipa A etc.;
- In cazul in care egalitatea persista dupa prima serie de lovituri, se vor executa
lovituri suplimentare, tot din acelasi loc, alternativ de fiecare echipa, pana cand una
din echipe va avea mai multe puncte marcate din acelasi numar de lovituri
executate. Fiecare din loviturile suplimentare se va executa de un jucator diferit
fata de cei care au executat prima serie, tot din jucatorii care au fost in teren.”
Celelalte conditii privind stabilirea modului de executare a loviturilor sunt cele
mentionate la art. 26.3 a), b), c).

ART. 27 ASISTENTA MEDICALA

27.1.FRR, D.R.D, AJR, respectiv cluburile sunt obligate sa asigure asisten{a medicala la jocurile pe
care le organizeaza, pe toata durata desfasurarii lor, in mod obligatoriu prin prezenta unui medic.
27.2. Medicul va avea asupra sa legitimatia vizata la zi si un act de identitate.

27.3. Pentru prestatia sa medicul va primi din partea echipei organizatoare o indemnizatie in
conformitate cu normele financiare in vigoare.

27.4. Medicul oficial este obligat ca, inainte de Inceperea jocului, sa parafeze raportul de arbitraj,
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facand mentiunea "asistenta medicala a fost asigurata de medicul ...", trecandu-si numele si
prenumele cu litere majuscule, urmand ca la terminarea jocului sa se prezinte la cabina arbitrului
si sa semneze. Parafa medicului conform normelor Ministerului Sanatatii trebuie sa contina - Dr.,
nume si prenume, specialitatea (medicina sportiva, ortopedie-traumatologie medicina de
urgentd, recuperare medicald, chirurgie generald, medic pediatru, medic de familie), conform
parafei si codului. La jocurile din SuperLiga, DNS si DA medicul va semna si va pune parafa in fisa
Sedintei tehnice si de securitate, aflate in posesia observatorului oficial (arbitrului), mentionand
pe aceasta si numarul ambulantei.

27.5. Arbitrii jocurilor sunt obligati sa nu inceapa jocul in cazul in care medicul nu se prezinta la
teren In maximum 25 minute de la ora oficiala la care este programat jocul si nici sa continue
jocul dacd asistenta medicald nu este asigurati pe toatd durata desfasurdrii lui. In aceastd situatie,
arbitrul, dupa ce a constatat lipsa medicului, acorda echipei organizatoare un termen de 5 minute
pentru aducerea medicului la teren. In cazul in care acest termen a expirat, arbitrul va fluiera
sfarsitul jocului, urmand a se aplica celelalte prevederi regulamentare (Birou Federal 05 12
2018).

27.6. Arbitrii jocurilor sunt obligati sa nu inceapa jocul in cazul In care ambulanta nu este
prezenta la teren In maximum 30 minute de la ora oficiala la care este programat jocul sau nu
este cea prevazutd conform art. 24.1.d). In aceasti situatie, dupa ce a constatat lipsa ambulantei
a tipului de ambulanta, sau a medicului, stabilit la art. 24.1.d) si a expirat termenul de 25
minute de la ora oficiald, arbitrul va mai astepta inca 5 minute pentru sosirea ambulantei
conform prevederilor art.24.1.d. La expirarea acestui timp, arbitrul va fluiera sfarsitul jocului,
urmand ca echipa organizatoare sa suporte sanctiunile prevazute de ROAR (Birou Federal
25.04.2018).

27.7.1. In cazul in care echipa organizatoare a jocului nu are medic la teren, in conformitate cu
prevederile art. 27. 5, va fi sanctionata cu pierderea partidei cu scorul de 5-0 si scaderea unui
punct din clasament, iar echipa nevinovata va primi un punct bonus.

27.7.2.1n situatia in care organizatorul jocului nu prezinti ambulanti la teren, in conformitate cu
art. 27.6 si in conditiile stabilite de art. 24.1.d), echipa va fi sanctionata conform prevederilor art.
27.7.1.

27.8. In caz de accidentiri grave care necesitd deplasarea autosanitarei si a medicului la o unitate
sanitard, jocul se intrerupe si se va astepta o alta ambulanta pina la reluarea partidei,
maxim 30 minute, in caz contrar echipa gazda va pierde partida cu 5-0(Birou Federal
25.04.2018).

27.9.1 FRR, DRD si AJR nu isi asuma nici o raspundere in caz de accidentare a jucatorilor cu ocazia
desfasurarii jocurilor oficiale, amicale sau a antrenamentelor, aceasta revenind echipelor
participante care au obligatia de a incheia asigurari medicale si de accidente pentru toti jucatorii
lor, aceasta fiind o conditie obligatorie pentru exercitarea dreptului de joc.

27.9.2. Cluburile care au echipe participante la competitiile organizate de FRR au obligatia de a
depune la federatie, In copie xerox, politele de asigurare si tabelele cu jucatorii pentru care s-a
incheiat polita de asigurare (semnate, stampilate si datate de Societatea de Asigurare), cu cel
putin 48 ore Tnainte de inceperea turului, respectiv a returului.

27.10. Verificarea asigurdrilor medicale se face de departamentul competitii al FRR, dupa
disputarea jocurilor, In baza rapoartelor de arbitraj si/sau anuntului oficial intocmite de arbitri
si depuse la federatie.

27.11. In cazurile in care la verificarea ficuti de departamentul competitii se constati ci unul sau
mai multi jucatori trecuti in raportul de arbitraj si/sau anuntul oficial nu se regasesc in politele
de asigurare sau tabelele anexe depuse la federatie, se vor face propuneri de sanctionare a
echipelor respective, care vor fi supuse spre aprobare Secretarului General.
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27.12. Echipele care se afla in situatiile prevazute la art. 27.11 vor pierde jocul respectiv cu scorul
de 5-0 si li se va scadea un punct din clasament.

27.13. Echipele au obligatia de a transmite la FRR orice modificare a politelor de asigurare ale
sportivilor Inainte de disputarea etapelor respective sau a le prezenta observatorului oficial sau
arbitrului odata cu completarea raportului de arbitraj pentru jocul programat, in vederea
depunerii lor la federatie odata cu raportul de arbitraj sau de observare.

27.14. Orice document care atesta modificarea sau completarea politelor de asigurare, transmise
federatiei dupa disputarea etapei pentru jucatorii folositi in etapele respective, nu va fi luat in
considerare, echipa urmand sa piarda jocul.

27.15.1. Prevederile art. 27.9.2. - 27.14 se aplica si in cadrul competitiilor locale organizate de
DRD sau AJR.

27.15.2. Propunerile de sanctionare in situatia competitiilor locale se vor aproba de DRD sau
Presedintele AJR.

27.16. In cadrul sedintei tehnice, organizati fnaintea jocului, arbitrul si observatorul oficial vor
verifica impreuna cu delegatii celor doua echipe daca sunt indeplinite conditiile prevazute de
regulament privind asigurarea asistentei medicale.

ART. 28 CONTROLUL DOPING

28.1 In conformitate cu dispozitiile art. 11 lit. K din Statutul FRR, federatia intreprinde masuri
pentru prevenirea si combaterea utilizarii substantelor si/sau metodelor interzise, care sporesc
in mod artificial performantele sportive, prejudiciaza sanatatea sportivilor si etica sportiva.

28.2 FRR este obligata sa comunice Agentiei Nationale Anti-Doping (ANAD), la inceputul fiecarui
an calendaristic, informatii detaliate privind calendarul sportiv intern si international, precum si
planurile de pregatire a echipelor si a sportivilor, cu precizarea exacta a locurilor si orelor de
desfasurare, precum si lista cu sportivii de nivel national /international si adresele acestora. FRR
are obligatia de a comunica ANAD, cu cel putin 5 zile Tnainte, orice modificare intervenita in
calendarul sportiv sau in planul de pregatire. Structurile sportive afiliate la FRR sunt obligate sa
respecte prevederile alin. 2.

28.3 FRR, AJR sau cluburile pot solicita ANAD efectuarea de controale doping pe baza de comanda
scrisa, ferma, cu cel putin 5 zile Tnaintea de data desfasurarii competitiei.

28.4 ANAD are dreptul de a efectua controale doping fara aviz prealabil si testari tinta atat in
competitie, cat si In afara competitiei.

28.5 In afara competitiei, sportivii pot fi supusi oricand controlului doping fira aviz prealabil in
urma solicitarilor ANAD, ANS, FRR, cluburi, RUGBY EUROPE, WORLD RUGBY si AMAD.

28.6 In competitie, selectia jucitorilor pentru controlul doping se face prin tragere la sorti in mod
egal pentru ambele echipe.

In afara competitiei, 1a sporturile de echipa, selectia sportivilor pentru controlul doping se face
prin selectie aleatorie sau tinta.

28.7 Testarile doping pot fi efectuate numai de ofiterii de control doping care au delegatie emisa
de ANAD si care indeplinesc conditiile prevazute de dispozitiile Legii nr. 227/2006 privind
prevenirea si combaterea dopajului in sport si cele ale HG nr. 1592/2006 pentru aprobarea
Normelor metodologice privind organizarea si desfasurarea controlului.

28.8 Potrivit prevederilor art. 11 alin. 2 din HG nr. 1592/2006, ofiterii de control doping au
dreptul sa participe la sedinta tehnicg, iar organizatorii sau reprezentantii structurilor sportive
au obligatia sa permita accesul acestora la sedintele tehnice. Observatorul oficial are obligatia sa
prezinte la sedinta tehnica lista cu jucatorii celor doua echipe, inclusiv rezervele, si numarul
corespunzator de pe tricou. Unde nu exista observator oficial prezentarea listelor cu jucatorii
echipelor revine arbitrului.
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28.9 Clubul organizator este obligat sa asigure accesul la vestiare al ofiterilor de control doping
delegati de ANAD si conditiile necesare efectudrii controlului doping, intre care o statie de control
doping compusa din camera de asteptare, camera unde se desfasoara sedinta de colectare a
probelor, grup sanitar cu doud cabine, complet utilate, iIn conformitate cu prevederile
Standardului International pentru testari si cu cele ale HG nr. 1592/2006.

28.10 Tragerea la sorti se efectueaza 1n prezenta observatorului oficial al meciului si a
reprezentantilor desemnati de catre fiecare echipa. Tragerea la sorti are loc la pauza meciului.
Tragerea la sorti se face de catre reprezentantii celor doua echipe, care extrag un numar egal de
bilete sigilate, pentru ambele echipe. Totodatd, sunt extrase cate doua bilete de rezerva pentru
fiecare echipa, care vor fi marcate cu litera "R" si cu numarul de ordine.

Biletele sigilate extrase sunt semnate de reprezentantii celor doua echipe si de observatorul
oficial/arbitru si sunt pastrate in plic sigilat de catre ofiterul de control doping. Plicul si biletele
extrase se desigileaza, dupa fluierul final al meciului, fie in prezenta doar a observatorului
oficial/arbitrului, fie in prezenta reprezentantilor celor doua echipe si a observatorului
oficial/arbitrului, pentru a fi cunoscute numele jucatorilor selectionati pentru controlul doping.
28.11 Sportivii selectionati pentru testarea doping sunt Instiintati pe baza de invitatie scrisa
inmanata direct de ofiterul de control doping/insotitor.

28.12 Sportivul semneaza invitatia, la cererea ofiterului de control doping/insotitor, confirmand
in acest fel acceptarea prezentarii la testul doping. Un exemplar al invitatiei pentru testul doping
va fi inmanat sportivului in cauza, iar cel de-al doilea exemplar va ramane la ofiterul de control
doping/ insotitor.

Daca sportivul refuza sa semneze invitatia, este informat de ofiterul de control doping cu privire
la posibilele consecinte ale refuzului. Ofiterul de control doping consemneaza refuzul in
formularul suplimentar de raport - comentarii, iar ANAD inifiaza cercetari privind o posibila
incdlcare a reglementdrilor anti-doping.

28.13 Stabilirea identitatii unui sportiv selectat pentru testarea doping se face pe baza unui act
de identitate, si anume: carte de identitate, pasaport, permis de conducere, carnet de student,
legitimatie sportiv sau orice alt document oficial prevazut cu fotografia si numele sportivului.
28.14 In cazul controlului doping in competitie, sportivul are obligatia de a se prezenta la statia
de control doping imediat dupa semnarea invitatiei, cu exceptia cazului in care exista motive
intemeiate de amanare a prezentarii la statia de control doping. Pentru testarea doping in
competitie, motivele pentru care se poate amana prezentarea sportivului la statia de control
doping si/sau se poate parasi statia de control doping de catre acesta sunt: participarea la
ceremonia de premiere, participarea la evenimente legate de mass-media, participarea la alte
competitii, realizarea unor exercitii de relaxare, administrarea unui tratament medical necesar
si care nu poate fi amanat, intrarea in posesia unui document de identificare. Pentru testarea in
afara competitiei, motivele pentru care se poate amana prezentarea sportivului la statia de
control doping si/sau se poate parasi statia de control doping de catre acesta sunt: incheierea
unei sedinte de antrenament in desfasurare, administrea unui tratament medical necesar si care
nu poate fi amanat, intrarea in posesia unui document de identificare, orice alte circumstante
exceptionale care pot fi temeinic justificate. Ofiterul de control doping consemneaza in
formularul suplimentar de raport — comentarii motive amanarii prezentarii sportivului la statia
de control doping si/sau motivele parasirii de catre sportiv a statiei de control doping, iar Agentia
poate initia cercetari privind o posibila incalcare a reglementarilor antidoping. Ofiterul de control
doping respinge solicitarea sportivului de amanare a prezentarii la statia de control doping
si/sau parasire temporara a statiei de control doping daca acesta nu poate fi insotit in
permanenta.

28.15 Sportivul poate fi insotit la statia de control doping de un reprezentat din partea clubului
la care este legitimat - antrenor, medic sau asistent medical. In statia de control doping au acces
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numai sportivul, reprezentantul sportivului si/sau interpretul, observatorul din partea ANAD, un
observator din partea WORLD RUGBY daca este cazul, ofiterul de control doping si insotitorul.
28.16 Probele sunt analizate de Laboratorul de control doping din Bucuresti Rezultatul analizei
de laborator este emis sub forma unui buletin de analiz3, care se comunica presedintelui ANAD.
28.17 In cazul unui rezultat pozitiv ANAD instiinteaza imediat sportivul si solicitantul controlului
doping despre reglementarile anti-doping Incalcate, potrivit prevederilor Legii nr. 227/2006,
privind prevenirea si combaterea dopajului in sport republicata si asupra faptului ca urmeaza sa
se Intruneasca Comisia de audiere (comisie ce functioneaza pe langa ANAD), cu precizarea locului
si datei de desfasurare a sedintei de audiere.

28.18 Comisia de audiere a sportivilor si a personalului asistent al sportivilor care au incalcat
reglementarile anti-doping organizeaza audierea sportivului, ocazie cu care sportivul poate
solicita contraexpertiza sau poate da o declaratie scrisa din care sa reiasa ca renunta la analiza
probei B, daca rezultatul contraexpertizei confirma rezultatul probei A, sau daca sportivul a
renuntat la contraexpertiza. Comisia de audiere a sportivilor si a personalului asistent al
sportivilor care au incalcat reglementarile anti-doping emite o decizie prin care constata
reglementarea anti-doping incalcata si stabileste sanctiunea aplicabila conform legii.

Agentia comunica sanctiunea sportivului, FRR, Agentiei Nationale pentru Sport, Comitetului
Olimpic si Sportiv Roman, federatiei internationale si Agentiei Mondiale Anti-Doping.

Federatia sportiva nationala are obligatia sa puna in aplicare sanctiunea stabilita si sa
urmareasca ca sportivul, pe perioada suspendarii sa nu participle in nici o calitate la competitii
ori manifestari sportive si sa nu beneficieze, pentru activitatea sportive, de sume de la bugetul de
stat sau de la bugetele locale.

28.19 In paralel cu organele administrativ-jurisdictionale care functioneazi pe langd ANAD
(Comisia de audiere, Comitetul pentru stabilirea sanctiunilor, Comisia de apel), la primirea
rezultatului pozitiv al probei A, FRR sau clubul efectueaza o anchetd avand ca subiect sportivul
in cauza si personalul asistent al acestuia in vederea determinarii circumstantelor care au condus
la utilizarea substantei interzise.

28.20 Dispozitiile prezentului articol se completeaza in mod corespunzator cu prevederile
RUGBY EUROPE si WORLD RUGBY in aceasta materie, cu prevederile Legii nr. 227 /2006 privind
prevenirea si combaterea dopajului In sport, ale HG nr. 1592/2006 pentru aprobarea Normelor
metodologice privind organizarea si desfasurarea controlului doping si ale conventiilor
internationale la care Romania este parte (Legea nr. 171/1998 pentru ratificarea Conventiei
impotriva dopajului, adoptata in cadrul Consiliului Europei, La Strasbourg la 16 noiembrie
1989L.egea nr. 302 din 11 iulie 2006 pentru ratificarea Protocolului aditional la Conventia
impotriva dopajului (Strasbourg, 1989), adoptatla Varsovia la 12 septembrie 2002; Lege nr.367
din 2 octombrie 2006 pentru acceptarea de catre Romania a Conventiei internationale impotriva
dopajului in sport, adoptata in cadrul Conferintei Generale a Organizatiei Natiunilor Unite pentru
Educatie, Stiinta si Culturd, la Paris la 19 octombrie 2005).

28.21 La competiitiile organizate de WORLD RUGBY se aplica prezentele norme, completate cu
dispozitiile WORLD RUGBY in vigoare pentru competitiile internationale.

ART. 29 MASURI PRIVIND ORDINEA SI SIGURANTA PARTICIPANTILOR LA COMPETITIILE
SPORTIVE

29.1. Cluburile organizatoare raspund de buna desfasurare a jocurilor oficiale, indiferent daca
sunt sau nu proprietare ale terenului pe care se disputa jocurile, avand obligatia de a lua toate
madsurile de ordine si siguranta pentru prevenirea si Inldturarea oricaror incidente ce s-ar
produce Inainte, in timpul sau dupa terminarea jocurilor. Astfel, organizatorul stabileste toate
masurile ce se impun pentru prevenirea incendiilor, asigurarea unei circulatii fluente pe caile de
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acces, asigurarea unor cai de evacuare a spectatorilor in cazuri deosebite, in conditii de siguranta
si timp optim, si pentru mentinerea in stare de functionare a tuturor instalatiilor specifice.
In acest sens, poate incheia contracte de prestari de servicii, In conditiile legii, cu societati
specializate de protectie si paza sau poate asigurara ordinea si siguranta participantilor in
interiorul arenelor sportive, cu personal propriu, in cazul jocurilor cu grad scazut de risc.
29.2. Federatia Romana de Rugby, cu consultarea Jandarmeriei Romane, elaboreaza criteriile
pentru stabilirea gradului de risc al jocurilor organizate. Gradul de risc se stabileste in functie de
urmatoarele criterii:
a) nivelul competitiei;
b) numarul de spectatori estimat ca va fi prezent in arena sportiva;
c) pozitia in clasament a echipelor sportive
d) importanta competitiei;
e) rivalitatea participantilor la competitie, respectiv istoricul intalnirilor directe,
declaratiilor publice facute In perioada premergatoare jocului de oficialii clubului sau de
jucatori, incidente petrecute intre suporteri, alte stari tensionate care ar putea determina
declansarea unor manifestari violente;
f) caracteristicile arenei sportive, cai de acces, capacitatea parcarilor auto, trasee de acces
in interiorul stadionului prin care se realizeaza separarea grupurilor de suporteri,
capacitatea arenei sportive;
g) posibilitatea migrarii la competitii a unui numar mare de suporteri de la o alta
competitie desfasurata in apropierea arenei sportive;
h) existenta unor conflicte intre suporteri sau intre suporteri si oficiali/sportivi care ar
putea degenera in manifestdri violente din partea suporterilor pe timpul desfasurarii
jocului.
29.3. Federatia Romana de Rugby desemneaza un responsabil de ordine si sigurantd, care
coordoneazad intreaga activitate de asigurare a ordinii si sigurantei participantilor in arena
sportiva. Responsabilul de ordine si siguranta desemnat de FRR indeplineste atributiile
prevazute in lege, asigurand coordonarea activitatii responsabililor de ordine si siguranta
desemnati de structurile sportive afiliate. De asemenea, coordoneaza dispozitivul realizat de
catre personalul de ordine si siguranta si asigura relationarea cu fortele de ordine si cu
reprezentantii celorlalte autoritati si institutii care concura la desfasurarea in bune conditii a
jocului.
29.4. Organizatorii competitiilor ( FRR/AJR/DRD/clubul gazda/clubul organizator ), au
urmatoarele obligatii(Birou Federal 25.04.2018):
29.4.1. Pentru organizarea si desfasurarea activitatii de asigurare a ordinii si sigurantei
spectatorilor in arena sportiva:
a) sa declare competitiile nationale si internationale, cu cel putin 5 zile Tnainte de data
desfasurarii acestora, la unitatea de jandarmi competenta teritorial, care, dupa stabilirea
gradului de risc, instiinteaza administratia publica locala despre data desfasurarii
competitiei, urmand ca reprezentantii acesteia sa dispuna masurile prevazute la art. 15
din Legea nr. 60/1991 privind organizarea si desfasurarea adundrilor publice,
republicata;
b) sa stabileasca masurile de asigurare a ordinii si sigurantei participantilor in arena
sportiva, transpuse in planul de actiune, care este inaintat pentru aprobare unitatii de
jandarmi competente teritorial, cu cel putin 3 zile inainte de data desfasurarii jocului;
c) sa efectueze, prin personalul de ordine si siguranta si, dupa caz, cu fortele de ordine,
inainte de efectuarea accesului spectatorilor, un control amanuntit al arenei sportive,
pentru descoperirea si indepartarea oricaror obiecte sau materiale interzise;

22



FEDERATIA
ROMANA
DE RUGBY

d) sa asigure arenele sportive cu sisteme eficiente de comunicare cu publicul si sa nu
permita folosirea acestora pentru incitarea spectatorilor la violenta, la producerea de
distrugeri sau la denigrarea imaginii participantilor;

e) sa amenajeze si sa puna la dispozitia fortelor de ordine un punct de comanda;

f) sa asigure Inregistrarea si supravegherea video a comportamentului participantilor in
arena sportiva si in zona punctelor de acces, pe timpul afluirii si defluirii acestora, precum
si pe timpul desfasurarii jocului, printr-un sistem propriu, conectat in punctul de comanda
si deservit de catre un tehnician, sub Indrumarea unui reprezentant al for{elor de ordine
si sa puna la dispozitia forfelor de ordine inregistrarea video astfel efectuate;

g) sa interzica, sub orice forma, vanzarea, distribuirea sau consumul bauturilor alcoolice
in arena sportiva;

h) sa se asigure ca distribuirea bauturilor a caror comercializare este permisa se face
numai in pahare din héartie sau din material plastic;

i) sa se asigure ca punctele de desfacere a bauturilor a caror comercializare este permisa
sunt pozitionate la fiecare sector de tribuna si peluza;

j) sa asigure functionarea instalatiilor de apa curenta si a grupurilor sanitare, care trebuie
amplasate astfel incat sa nu fie necesara deplasarea suporterilor dintr-un sector in altul;
k) sa interzica afisarea in arena sportiva a simbolurilor, sloganurilor ori textelor cu
continut obscen sau care incita la denigrarea {arii, la xenofobie, la ura national3, rasiala,
de clasa ori religioasa, la discriminari de orice fel si la violent3, indiferent pe ce suport ar
fi inscriptionate;

1) sa aduca la cunostin{d spectatorilor obligatiile ce le revin pe timpul desfasurarii
competitiei sau jocului, principiile spiritului de fair-play, ale ordinii si disciplinei, precum
si mesajele transmise de fortele de ordine;

m) sd asigure bariere si imprejmuiri adecvate pentru separarea grupurilor de suporteri si
pentru delimitarea terenului de joc, realizate prin constructii rezistente, precum si
refacerea acestora in cazul deterioradrii, pana la organizarea competitiei sau a jocului
urmator. Dimensiunile, amplasarea, materialele folosite in confectionare si modul de
confectionare sunt stabilite de catre FRR, dupa consultarea prealabila a reprezentantilor
Jandarmeriei Romane;

n) sa asigure amplasarea, la punctele de acces in incinta arenei sportive, a unor dispozitive
metalice rotative/turnichete prevazute cu sistem de contorizare, in vederea efectuarii
unui control riguros al accesului;

0) in situatia desfasurdrii unor meciuri in afara tarii, in cadrul unor competitii
internationale la care participa si grupuri de suporteri ai clubului roman sau ai echipei
nationale, acesta sau federatia asigura includerea unor ofiteri jandarmi in delegatia
oficiala, care coopereaza cu fortele de ordine din tara respectiva pe linia prevenirii actelor
de violenta si a actiunilor necontrolate ale suporterilor;

p) sa asigure numerotarea sectoarelor, randurilor si locurilor destinate spectatorilor,
precum si amplasarea de indicatoare pentru indrumarea acestora spre locurile inscrise
pe documentele de acces;

q) sa asigure protectia jucatorilor si conducatorilor echipei vizitatoare de la sosire pana la
plecarea lor din localitate in deplina siguranta;

r) sa asigure protectia oficialilor (arbitri, observatori) de la sosire pana la plecarea din
localitate, punandu-le la dispozitie permanent pe unul dintre conducatori, care, in caz de
incidente, are obligatia sa-i insoteasca pana la cel putin 60 km de localitatea unde a avut
locjocul;

s) sa ia toate masurile pentru asigurarea protectiei si securitatii suporterilor echipei
vizitatoare. In acest scop, echipele vizitatoare vor lua legitura, in timp util, cu conducerea
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echipelor organizatoare care sunt obligate sa puna la dispozitie pe unul din reprezentantii
lor pentru a stabili de comun acord urmatoarele: traseul si mijloacele de transport de la
garad la stadion si retur; sectoarele rezervate In tribune; rezervari de bilete; alte masuri pe
care le considera necesare, astfel ca sosirea, deplasarea la stadion, vizionarea jocului si
plecarea suporterilor sa se realizeze in conditii civilizate, fara incidente;

t) sa exercite necondifionat dispozitiile arbitrului sau ale observatorului delegat, cu
privire la respectarea prevederilor regulamentare;

u) sa asigure echipei vizitatoare si arbitrilor, pe baza unei solicitari scrise, contra cost,
cazarea si Intretinerea. Cei In cauza vor anunta data sosirii si plecarii lor din localitate;

v) sa achite arbitrilor si observatorilor, Inainte de Inceperea jocurilor, baremurile ce li se
cuvin potrivit regulamentelor in vigoare; in caz de neachitare a baremurilor, echipa in
culpa va fi sanctionata potrivit prevederilor regulamentare;

w) sd asigure oricarei echipe divizionare conditiile necesare de a nregistra video sau cu
aparatura de filmare jocurile pe care aceasta le considera a fi necesare, pe baza delegatiei
pe care sunt obligate sa o prezinte;

x) sa filmeze partidele oficiale din SuperLiga si sa transmita inregistrarea la FRR in maxim
12 ore de la sfarsitul partidei pa adresa de ftp - ftp.frr.ro, iar DVD-ul jocului se va transmite
la FRR in maximum 72 de ore dupa finalul meciului. Observatorii oficiali ai jocurilor nu
vor incuviinta inceperea lor pana ce Clubul organizator nu face dovada existentei
mijloacelor tehnice si umane care pot realiza inregistrarea. In situatia nerespectarii celor
de mai sus, echipa nu va mai fi programata, urmand sa piarda jocurile urmatoare.Cazul va
fi asimilat cu situatiile de neprezentare, conform ultimului aliniat al Art.46.10. ;

y) alte obligatii prevazute de lege.

Pentru efectuarea accesului spectatorilor in arena sportiva:

a) sa efectueze la intrarea In arena sportiva un control riguros al persoanelor si al
bagajelor acestora, avand ca scop impiedicarea introducerii in stadion a unor obiecte sau
materiale interzise de lege;

b) sa nu permita accesul persoanelor carora le-a fost interzisa intrarea la asemenea genuri
de manifestari, al persoanelor care se afla in stare vadita de ebrietate sau se afla, in mod
evident, sub influenta substantelor halucinogene, al persoanelor care au asupra lor
bauturi alcoolice, arme si munitii de orice fel, faclii, torte, artificii, petarde, materiale
explozive, incendiare sau fumigene, dispozitive pentru socuri electrice, substante toxice,
halucinogene, iritant lacrimogene ori paralizante, recipiente, corpuri contondente, cutite,
pumnale, sisuri, castete ori alte asemenea obiecte fabricate sau confectionate anume
pentru taiere, Impungere ori lovire, precum si al persoanelor care au asupra lor mijloace
de publicitate vizuala de genul celor prevazute la alin. 29.4.1 lit. k);

) sa retina obiectele sau materialele prevazute la lit. b) sau la alin. 4.1 lit. k), sesizand
fortele de ordine pentru luarea masurilor legale care se impun;

d) sa imprime, pe toate documentele de acces, sectorul, randul si locul ce urmeaza a fi
ocupat de catre spectatori, chiar si cand acestea sunt distribuite In mod gratuit;

e) sa asigure emiterea si distribuirea abonamentelor catre suporteri, urmarind inserarea,
pe fiecare abonament in parte, a numelui, prenumelui si a codului numeric personal si a
unei fotografii a acestuia, precum si finerea unei evidente clare a abonatilor, cu
respectarea intocmai a dispozitiilor legale referitoare la protectia datelor cu caracter
personal;

f) sa controleze distribuirea biletelor, in limita locurilor admise, fara a depasi 90% din
capacitatea arenei sportive;

g) sa asigure separarea grupurilor de suporteri rivali prin rezervarea de locuri amplasate
in sectoare opuse si directionarea accesului la acestea pe trasee separate;
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h) sa permita accesul unor efective de jandarmi in finuta civila In arena sportiva pentru
desfasurarea activitatilor de monitorizare a modului de comportare a spectatorilor;
i) prin reglementari proprii, sa stabileasca accesul in arena sportiva a reprezentantilor
mass-media, precum si accesul acestora pe suprafata de joc sau in zona vestiarelor,
comunicand datele de identificare ale ziaristilor acreditati si modelul documentelor de
acces eliberate in acest sens, atat societatii specializate de protectie si paza, cat si fortelor
de ordine;
j) sa permita accesul la jocurile cu grad ridicat de risc a minorilor sub 14 ani doar insotiti
de o persoana majora, imprimand pe documentele de acces aceasta prevedere;
k) sa emita documente de acces si in situatia in care se permite intrarea gratuita a tuturor
spectatorilor sau doar a unor categorii de suporteri.
1) alte obligatii prevazute de lege.
29.5. Pentru jocurile desfasurate in esaloanele inferioare, precum si pentru jocurile la care
participa un numar redus de spectatori si care, de reguld, nu sunt generatoare de violenta,
organizatorii au obligatiile prevazute in Ordinul Agentiei Nationale pentru Sport nr.
269/06.06.2008 .
29.6. Nerespectarea prevederilor aratate anterior atrage sanctionarea celor vinovafi si a
cluburilor implicate, potrivit prevederilor legale in vigoare si Regulamentului Disciplinar si de
Conduita.
29.7. Managerii, antrenorii, capitanii si jucatorii echipelor sunt obligati sa execute neconditionat
toate dispozitiile date de arbitru in legatura cu desfasurarea regulamentara a jocului.
29.8. Nerespectarea dispozitiilor date duce la oprirea jocului de catre arbitru care, daca in termen
de 3 minute nu se iau masuri regulamentare, va fluiera sfarsitul jocului si va parasi terenul.
29.9. Termenul de 3 minute se arata in mod vizibil, se comunica explicit capitanului de echipa si
se poate folosi o singura data pentru fiecare echipa in cursul unei partide.
29.10. In cazul in care un joc oficial se intrerupe in conditiile aritate mai sus, echipa vinovata va
fi sanctionata potrivit prevederilor regulamentare.
29.11. In situatia in care arbitrul sau un arbitru asistent este lovit, bruscat (impins, tras de tricou)
sau tratat cu alte forme de violenta fizica sau verbala si/sau for{at sa ia o decizie, in timpul
desfasurarii jocului, partida va fi oprita. In acest caz, echipa vinovati va pierde jocul cu 5-0 sau
cu scorul de pe teren, din momentul opririi jocului, daca acesta este favorabil echipei adverse.
Totodatda, echipei respective i se va scddea un punct din totalul punctelor acumulate in
clasamentul general.

ART. 30 ACCESUL PERSOANELOR IN SPATIUL TEHNIC SI INCINTA TERENULUI

30.1. Dimensiunile spatiului tehnic
a) In incinta de joc se vor amenaja doua spatii tehnice pe aceeasi parte a terenului, in afara
campului de joc, de o parte si de alta a liniei de centru;
b) spatiile tehnice trebuie marcate pe sol;
c) linia spatiului tehnic cea mai apropiata de linia de margine trebuie sa fie paralela cu
aceasta;
d) spatiile tehnice incep la minimum 5 metri de linia de centru. Acestea nu trebuie sa
depaseasca 10 metri lungime si 3 metri In latime. Ele nu trebuie sa fie plasate la mai putin
de 2 metri de linia de margine;
e) acolo unde este posibil, spatiile tehnice se vor afla in spatele panourilor publicitare, cu
acces usor spre campul de joc.

30.2. Persoanele care au acces in spatiul tehnic
a) nu se permite accesul a mai mult de doua persoane cu pregatire medicala (numai medici
sau fizioterapeuti atestati) si a doi caratori de apa pentru fiecare echipa;
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b) nici o alta persoana (inclusiv oficialii echipelor sau jucatorii) nu are voie sa patrunda in
spatiile tehnice;
c) una dintre persoanele cu pregatire medicala, care are voie sa actioneze in spatiul tehnic
se poate pozitiona pe cealalta parte a suprafetei de joc, pe linia de margine opusa spatiului
tehnic;
d) a doua persoand cu pregatire medicald, care are voie in spatiul tehnic, se poate
pozitiona pe partea suprafetei de joc pe care se afla cele doua spatii tehnice, pe linia de
margine. Cele doud persoane cu pregatire medicald nu pot sta impreuna pe aceeasi linie
de margine;
e) acolo unde este posibil, persoanele cu pregatire medicala trebuie sa se afle in exteriorul
panourilor publicitare. Aceste persoane pot urmari jocul, dar trebuie sa aiba mai intai in
vedere necesitatile si drepturile jucatorilor, oficialilor de joc, spectatorilor, reporterilor si
partenerilor comerciali;
f) personalul medical poate intra in suprafata de joc In orice moment in care un jucator
este accidentat, in conformitate cu prevederile Legilor Jocului. Acestia nu trebuie sa
obstructioneze oficialii de joc sau sa comenteze deciziile acestora.
30.3. Rolul persoanelor din spatiul tehnic
a) sa ducd sticlele de apa in teren, numai in timpul opririlor jocului datorate accidentarilor
din suprafata de joc si atunci cand s-a marcat o incercare;
b) cei doi caratori de apa nu au permisiunea de a intra in suprafata de joc in timpul
executarii unei tentative de {inta dintr-o lovitura de pedeapsa;
c) caratorii de apa trebuie sa ramana in spatiul tehnic tot timpul, in afara cazurilor cand
intrd in suprafata de joc pentru a duce apa, sau cand unul dintre ei trebuie sa duca suportul
de balon (con) pentru executarea unei tentative dintr-o lovitura de pedeapsa;
d) jucatorii au voie sa vina la linia de margine, adiacenta spatiului tehnic, pentru a primi
apa;
e) sticlele de apa nu trebuie aruncate pe suprafata de joc.
30.4. Gestionarea spatiului tehnic
a) toate persoanele care au acces in spatiile tehnice trebuie sa poarte semne distinctive
(banderole sau veste);
b) al 4-lea si al 5-lea oficial sau, in lipsa lor, cei 2 arbitri asistenti vor gestiona spatiile
tehnice. Daca se constata o incalcare a prevederilor privind spatiul tehnic, situatia trebuie
comunicata arbitrului jocului;
c) arbitrul poate atentiona persoana in cauza sau poate elimina persoana (persoanele) din
incinta de joc pentru orice incalcare a prevederilor referitoare la spatiul tehnic sau pentru
producerea altor incidente;
d) daca o persoana va fi eliminata din incinta de joc pentru o incadlcare a prevederilor
privind spatiul tehnic, arbitrul trebuie sa mentioneze incidentul in raportul de arbitraj;
e) orice incalcare a prevederilor privind spatiul tehnic poate fi semnalata comisiei de
disciplind, care va avea dreptul sa faca investigatii privind situatiile create si asupra
persoanelor implicate, urmand sa ia hotararile prevazute de regulamentele federatiei.
30.5. Persoanele din afara spatiului tehnic
a) antrenorii, managerii si jucatorii de rezerva, pe toata durata desfasurarii jocului, daca
este posibil, trebuie sa fie in afara incintei de joc, in locuri special amenajate. La SuperLiga
brancardierii vor sta de asemenea in afara incintei de joc, putand intra in incinta numai in
cazuri bine justificate. Persoana desemnata de echipa gazda pentru anuntarea
schimbarilor jucatorilor va patrunde in incinta de joc numai la executarea acesteia. Echipa
organizatoare, gazda partidei, are obligatia de a asigura paza si securitatea acestora;
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b) daca jucatorii de rezerva au nevoie de incalzire si nu exista un spatiu in afara incintei
de joc, ei se pot Incalzi In terenul de {intd advers, dar nu trebuie sa foloseasca baloane sau
alt echipament in timpul incalzirii;
c) baloanele si scuturile pot fi folosite, acolo unde exista, in spatiul de incalzire, la distanta
de campul de joc. Orice alt echipament destinat incalzirii va fi folosit numai in afara
incintei de joc sau in alt spatiu la distanta de incinta de joc.
30.6. Alte persoane care au acces in incinta terenului
a) arbitrul Intalnirii;
b) arbitrii asistenti si judecatorii de margine sau alti oficiali prevazuti in Legile Jocului;
c) observatorii oficiali desemnati de organizatorii jocului;
d) cate un fotoreporter de la fiecare organ de presa, cu legitimatii speciale;
e) 8-12 copii culegatori de mingi;
f) dupa caz, in incinta terenului au acces operatorii de televiziune si personalul de
specialitate TV autorizati sa transmita jocul, pe baza legitimatiilor si acreditarilor pentru
partida respectivd. Amplasarea aparaturii de specialitate se va face astfel incat sa nu
pericliteze integritatea corporala a jucatorilor si arbitrilor;
30.7. Jucatorii eliminati temporar
a) cand un jucadtor a fost eliminat temporar, acel jucator trebuie sa stea in spatiul special
sin bin si va ramane acolo pe toata durata eliminarii temporare, cu exceptia prevederilor
de la lit. c de mai jos;
b) jucatorul poate primi apa si imbracaminte calduroasa. Daca pauza survine in cursul
perioade de eliminare temporara, jucatorul trebuie sa se duca la vestiarul echipei sale, dar
urmeaza sa revina direct In spatiul sin bin pe durata ramasa din timpul sau de eliminare
la reluarea reprizei a doua;
c) o perioada de incalzire de 1 minut este permisa inainte ca jucatorul eliminat temporar
sa reintre pe terenul de joc.
30.8. In incinta terenului are acces, in locuri care si nu impiedice desfisurarea jocului, si
ambulanta care va avea personal de specialitate (medic sau asistent medical).
30.9. Oamenii de ordine sau reprezentantii fortelor de ordine vor fi plasati in afara incintei
terenului, pe langa gardul imprejmuitor. Acestia vor purta, in mod obligatoriu veste de culoare
galbend sau rosie ori banderole cu inscriptia “Ordine” si numerotate. In cazul in care pentru
pastrarea ordinei la teren exista dispuse si for{e ale jandarmeriei sau firmelor specializate de
paza si securitate, conform planului tactic stabilit de comandantul acestora, observatorul oficial
va decide oportunitatea utilizarii si a oamenilor de ordine.
30.10. Arbitrul nu va Incepe sau va intrerupe jocul daca in incinta terenului se afla sau patrund
alte persoane decat cele admise si are obligatia sa dispuna evacuarea din incinta terenului a
acelor persoane care nu-si pastreaza locul in spatiul tehnic, intra in suprafata terenului de joc,
protesteaza la decizii, adreseaza injurii arbitrilor, jucatorilor sau publicului, ori au alte atitudini
care contravin regulilor unei conduite civilizate si spiritului de sportivitate ori moralei publice.
In situatiile mentionate, arbitrul va aplica regula celor 3 minute, urmand ca echipa vinovati si fie
sanctionata conform prevederilor Regulamentului Disciplinar si de Conduita, iar echipa
nevinovata sa primeasca un punct bonus.
30.11. Incitarea, participarea sau comiterea de incidente de catre persoanele care au acces in
incinta terenului de joc duce la evacuarea lor de catre arbitru din incinta terenului si sanctionarea
celor vinovati ca si a clubului, potrivit prevederilor regulamentare.
30.12. In situatia in care un club va fi sanctionat cu ridicarea dreptului de a organiza jocuri pe
teren propriu, pentru incidentele produse cu ocazia meciurilor de rugby, echipa urmeaza sa-si
dispute jocurile pe un stadion care se afla la o distanta de cel putin 5 km fata de localitatea de
resedinta si omologat de FRR (hotarire Biroului Federal 09 decembrie 2019).
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30.13. Gestionarea prevederilor privind spatiul tehnic va fi si in responsabilitatea observatorilor
oficiali numiti de organizatorul competitiei.

ART. 31 ACCESUL PERSOANELOR LA VESTIARE
31.1. La vestiarele echipelor si pe culoare au acces urmatoarele persoane:
a) managerii celor doua echipe;
b) observatorii oficiali pentru jocul respectiv;
c) jucatorii trecuti In raportul de arbitraj, antrenorii, medicii si maseurii fiecarei echipe;
d) conducatorii celor doua sectii;
e) reprezentantii forfelor de ordine public3, in caz de incidente.
31.2. La vestiarele arbitrilor au acces numai observatorii oficiali ai jocului sau alte persoane
solicitate in mod expres de arbitru.
31.3. Incilcarea prevederilor referitoare la accesul persoanelor in incinta terenului de joc sau la
vestiare se sanctioneaza potrivit prevederilor regulamentare.

ART. 32 FORMALITATILE DE INCEPERE A JOCULUI
32.1.Jocurile oficiale incep dupa efectuarea urmatoarelor formalitati:
a) arbitrul invitd managerii celor doua echipe sa completeze raportul de arbitraj, sa
verifice in mod reciproc identitatea jucatorilor, dupa care verifica el Tnsusi daca toti
jucatorii inscrisi In raportul de arbitraj sunt legitimati pentru echipa respectiva, au viza
medicala valabila si asigurari medicale ale tuturor jucatorilor mentionati in raportul de
arbitraj si/sau anuntul oficial. Jucatorilor care nu sunt legitimati pentru echipa respectiva,
nu au viza medicala la zi sau nu au asigurari medicale nu li se va permite sa ia parte la joc.
Arbitrii care nu respecta aceasta prevedere vor suporta sanctiunile regulamentare.
b) la SuperLiga verificarea carnetelor de legitimare ale sportivilor se face de catre cei 2
arbitrii asistenti in baza Anunturilor Oficiale cu componenta jucatorilor, primite de
observatorul oficial de la ambele echipe.
c) cu ajutorul unei monede, se efectueaza tragerea la sorti pentru alegerea terenului si a
balonului, conform prevederilor Legilor Jocului de Rugby; este indicat ca tragerea la sorti
sa se efectueze 1n cabina arbitrilor;
d) arbitrul verifica echipamentul jucatorilor, urmarind ca acesta sa fie conform
prevederilor Legilor Jocului de Rugby si art. 21 din prezentul regulament;
e) arbitrul si arbitrii asistenti intrd in teren urmati de jucatorii celor doua echipe, se opresc
la centrul terenului unde se aseaza cu fata la tribuna oficiala, avand in stanga si in dreapta
lor pe cei doi capitani de echipa, urmati de ceilalti jucatori dispusi in linie dreapta, loc de
unde saluta publicul;
f) dupa ce jucatorii, oficialii celor doua echipe si arbitrii asistenti si-au ocupat locurile
stabilite de Legi, arbitrul da semnalul de incepere a jocului.
32.2. Formalitatile de incepere a jocului se efectueaza de catre arbitri si atunci cand se constata
neprezentarea uneia sau a ambelor echipe, acest lucru se consemneaza in raportul de arbitraj.
32.3. La terminarea jocului, cele doua echipe sunt obligate sa ia parte, impreuna cu arbitrii, la
salutul final, dupa care jucatorii ambelor echipe au obligatia sa-i insoteasca pe arbitri pana la
cabina lor. In caz de nerespectare a acestor obligatii, cipitanii de echipa sunt pasibili de sanctiune,
chiar daca nu are loc nici un incident.

CAPITOLUL V
ARBITRII, OBSERVATORII SI DIRECTORII DE COMPETITII

ART. 33 DELEGAREA ARBITRILOR
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33.1. Jocurile oficiale sunt conduse de arbitri delegati de comisiile de arbitri ale FRR si de
organele teritoriale de arbitri conform prevederilor Regulamentului de organizare si desfasurare
a activitatii arbitrilor de rugby, potrivit competentelor de organizare a competitiilor.
33.2. Pentru jocurile internationale amicale, delegarea arbitrilor si arbitrilor asistenti se face
numai de catre FRR.
33.3. Jocurile oficiale pot fi arbitrate si de arbitri straini, solicitati de FRR.
33.4. Comisiile organizatoare vor transmite comisiilor de arbitri competente programul jocurilor,
cu cel putin 15 zile fnainte de disputare.
33.5. Un joc oficial de rugby va fi condus de un arbitru ajutat de doi arbitrii asistenti.
33.6. Lajocurile la care este delegat un arbitru asistent de rezerva, acesta va intra in functie daca
unul dintre cei 3 oficiali ai jocului nu va mai putea sa-si indeplineasca atributiile.
Atributiile celui de al patrulea oficial sunt cele prevazute de Legilor Jocului de Rugby.
33.7. In caz de neprezentare a arbitrului delegat sd conduci un joc oficial, echipele nu se pot
prevala de aceasta pentru a refuza sa dispute jocul. Echipa care va refuza sa dispute jocul in
asemenea situatii va pierde jocul cu 5-0 si, totodat3, i se va scadea un punct din totalul punctelor
acumulate 1n clasament.
33.8. Daca arbitrul nu se prezinta, se procedeaza dupa cum urmeaza:
a) jocul va fi condus de arbitrul asistent cu cea mai inalta clasificare;
b) daca arbitrii asistenti au aceeasi clasificare, jocul va fi condus de cel mai vechi in
categoria respectiva;
c) daca au aceeasi vechime in categoria de clasificare, va arbitra cel mai in varsta;
d) in situatia in care nici arbitrul delegat si nici arbitrii asistenti nu se prezinta la joc,
delegatii celor doua echipe vor alege, de comun acord, un arbitru din lotul divizionar,
dintre cei prezenti la teren; daca nu se ajunge la un acord, se va proceda la o tragere la
sorti;
e) In absenta oricarui arbitru la teren, jocul va fi condus de un antrenor sau un jucator
divizionar prezent la teren;
f) managerii ambelor echipe vor incheia la inceputul jocului un proces-verbal in care se va
consemna acordul lor asupra persoanei (persoanelor) alese sa inlocuiasca arbitrii delegati
care nu s-au prezentat la joc;
g) managerii echipelor sunt obligati sa solutioneze lipsa arbitrilor In cel mult 15 minute
de la ora fixata pentru inceperea jocului si sa intocmeasca un proces verbal care va tine
loc de raport de arbitraj.
33.9. In situatia in care, la unele jocuri nu sunt delegati arbitrii asistenti, iar la teren nu se afla
arbitri calificati, echipele au obligatia sa prezinte arbitrului inainte de inceperea jocului cate un
jucator component al lotului lor, cu drept de joc pentru a indeplini functia de judecator de
margine.
Daca una dintre echipe nu se prezintd pentru a face acest oficiu, arbitrul va solicita un al doilea
jucator din partea celeilalte echipe.
Daca la un joc oficial nu se prezinta unul din arbitrii asistenti, delegat de comisia competents,
arbitrul va apelala unjucator al echipei aflate in deplasare, pentru a indeplini functia de judecator
de margine.
33.10. In cazul in care functia de judecitor de margine este indepliniti de un jucitor al uneia
dintre echipele care disputa jocul si acesta se face vinovat de semnalizari incorecte sau alte acte
nesportive, arbitrul ii va retine carnetul de legitimare, ficind mentiune despre aceasta in
raportul de arbitraj.
33.11. Arbitrii vor fi delegati cu minimum 7 zile inainte de data programarii jocului.
Fiecare echipa are dreptul ca, Tnainte de Inceperea campionatului, sa recuze un numar de
maximum 3 arbitri. Recuzarea trebuie formulata in scris cu minimum 15 zile fnainte de data
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inceperii campionatului, motivata temeinic, ceea ce atrage dupa sine nedelegarea arbitrului
respectiv la jocurile echipei care 1-a recuzat. Argumentele aduse in sustinerea recuzarii trebuie
sa aiba la baza memoriile introduse de echipe imediat dupa data disputarii jocului sau inregistrari
video, cu intreaga desfasurare a partidei, contorizate integral de la minutul 1 la minutul 80,
precum si eventualele prelungiri.

Documentatia Tnaintata la FRR va fi analizata in Biroul Federal care va decide pentru fiecare caz
in parte. Recuzarea aprobata de Biroul Federal are valabilitate pe durata anului competitional
respectiv. O noua recuzare se poate solicita numai cu respectarea celor de mai sus pentru fiecare
sezon competitional in parte.

Daca un arbitru este recuzat de 4 sau mai multe echipe din aceeasi divizie, el va fi retrogradat,
urmand sa arbitreze In anul competitional respectiv in esalonul imediat inferior.

33.12. FRR deleaga din oficiu arbitri asistenti la jocurile din SuperLiga, Divizia Nationala si Divizia
A, precum si la alte jocuri importante, caz in care baremurile acestora vor fi suportate, in mod
egal, de ambele echipe.

33.13. Un arbitru nu poate fi schimbat in cursul unui joc decéat in cazul in care nu poate continua
sd arbitreze ca urmare a unei accidentari. In aceasti situatie se va proceda conform art. 33.8.
33.14. Arbitrii au dreptul sa primeasca baremul de arbitraj, in functie de categoria competitionala
si normele In vigoare. Drepturile arbitrilor trebuie achitate in ziua disputdrii jocului, la
prezentarea brigdzii de arbitri la stadion, baremurile fiind suportate in mod egal de ambele
echipe. Echipele care nu vor achita indemnizatiile cuvenite vor fi pasibile de a fi sanctionate
conform prevederilor regulamentare.

ART. 34 RAPORTUL DE ARBITRA]

34.1. Cu ocazia disputdrii oricarui joc oficial, comisia organizatoare emite un raport de arbitraj

care cuprinde urmatoarele rubrici si se completeaza de:
a) - comisia organizatoare: denumirea forului organizator; competitia din care face
parte jocul; numele echipelor si localitatile de resedinta; data si ora disputarii jocului;
terenul si localitatea unde se desfasoara jocul si,

- comisia de arbitri: numele si prenumele arbitrilor si arbitrilor asistenti delegati
si localitatile de domiciliu ale acestora. Comisia de arbitri, dupa completarea rubricilor
respective, va trimite raportul de arbitraj arbitrului delegat sa conduca jocul;

b) delegatii echipelor participante: componenta nominala a echipelor, numele si
prenumele jucatorilor titulari si de rezerva, scrise cu litere majuscule; numarul si seria
carnetelor de legitimare; anul de nastere al jucatorilor; culoarea echipamentului
jucatorilor, numele si prenumele oficialilor care iau loc pe banca de rezerve, inclusiv ale
delegatilor celor doua echipe, semnatura acestora precum si a capitanilor de echipa. La
jocurile de SuperLiga managerii echipelor vor inainta observatorului oficial al jocului
Anunturile Oficiale, completate cu maximum 1 ora inaintea inceperii partidelor.

c) la SuperLiga, arbitrul: neprezentarea echipei (echipelor) mentiuni cu privire la
contestatiile introduse la pauza si la sfarsitul jocului; inlocuirile de jucatori si minutele
acestora; jucatorii marcatori cu minutele si procedeele respective; jucatorii eliminati
temporar si definitiv cu specificarea numelui, a numarului de pe tricou, minutele si
motivele (detaliate) ale acestora, eventualele incidente; semnatura arbitrului.

d) arbitrul: neprezentarea unei echipe sau a ambelor echipe; mentiuni cu privire la
contestatiile introduse de echipe, precum si momentul in care au intervenit acestea
(fnainte de joc, la pauza sau dupa joc); starea terenului si a instalatiilor anexe; inlocuirile
de jucatori si minutele in care s-au efectuat; jucatorii care au Inscris punctele si minutul
respectiv, cu specificarea procedeului; jucatorii eliminati temporar (cu aratarea
cartonasului galben) sau definitiv (cu aratarea cartonasului rosu), cu specificarea
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numelui, a numarului purtat pe tricou, a minutului din repriza respectiva in care a avut
loc eliminarea, ca si a motivului detaliat pentru care a fost necesara luarea masurii
respective (se va arata In mod explicit, folosind termeni legali, infractiunea comisa si
circumstantele concrete in care s-a produs fapta), starea echipamentului celor doua
echipe, comportarea antrenorilor, a conducatorilor si a publicului spectator, modul cum
s-au respectat dispozitiile FRR cu privire la accesul persoanelor in incinta terenului de joc
si la vestiare; ora inceperii jocului; durata pauzei si eventualele prelungiri; comportarea
judecatorilor de margine; rezultatul final si la pauza, precum si al eventualelor prelungiri;
alte aspecte organizatorice sau disciplinare; numarul autosanitarei; verificarea
asigurarilor medicale ale jucatorilor trecuti In raportul de arbitraj; eventuale incidente;
semnatura arbitrului;
e) cadrul medical delegat conform art. 27: numele, prenumele, parafa si semnatura
medicului; numele si prenumele jucatorilor accidentati, diagnosticul si Ingrijirile date, ca
si toate cazurile de traumatisme pentru care s-a solicitat transportul jucatorului
accidentat la o unitate sanitara cu ambulanta. Parafa si semnatura medicului se vor aplica,
obligatoriu, atat pe prima pagina a raportului de arbitraj in dreapta sus in rubrica
"Asigurat asistenta medicalda" cat si pe pagina 2 a acestuia In casuta destinata "medicului”.
La SuperLiga parafa si semnatura medicului se vor aplica obligatoriu pe Fisa Sedintei
Tehnice si de Securitate.
f) medicul delegat de pe ambulanta va aplica parafa si semnatura pe prima pagina a
raportului de arbitraj la jocurile din DNS, DA, Cupa si juniori, sub rubrica destinata
numadrului ambulantei;
g) antrenorii celor 2 echipe: mentiuni privind prestatia arbitrului si a arbitrilor asistenti
(aplicarea Legilor Jocului de Rugby), la terminarea partidei, dupa ce au semnat de luare la
cunostinta a rezultatului jocului si la rubrica “Carnete ridicate”, daci este cazul. In sensul
prevederilor aliniatelor f) si g), arbitrul jocului va pune la dispozitia antrenorilor si
jucatorilor eliminati Raportul de Arbitraj pentru ca acestia sa-si faca mentiunile respective
si sa semneze in caz de eliminare. Refuzul antrenorilor si jucatorilor de a completa si
semna in Raportul de Arbitraj se va consemna de catre arbitru in rubrica destinata
acestuia (pag. 2 a raportului de arbitraj). La SuperLiga refuzul de a semna in raportul de
arbitraj se va consemna la rubrica INCIDENTE DEOSEBITE (pagina 2).
h) jucatorii eliminati definitiv vor semna in Raportul de Arbitraj.
34.2. Raportul de arbitraj se completeaza de catre arbitru imediat dupa terminarea jocului,
delegatii echipelor fiind obligati sa-l1 semneze de luare la cunostinta la capitolele respective din
acestraport. Refuzul de a semna raportul de arbitraj constituie abatere si se sanctioneaza potrivit
prevederilor regulamentare.
34.3. Arbitrii sunt obligati sa trimita raportul de arbitraj comisiei competente in termen de 24 de
ore de la terminarea jocului, impreuna cu carnetele de legitimare retinute in caz de contestatii,
eliminari de pe teren sau alte cazuri de Incalcari ale prevederilor regulamentare.
34.4. Pentru jocurile din DNS si DA arbitri sunt obligati sa trimita la FRR amenzile pentru
cartonasele galbene date jucatorilor sau carnetele de legitimare pentru jucatorii care nu au platit
contravaloarea amenzilor.
34.5. Pentru jocurile SuperLigii, Diviziei Nationale de Seniori, Diviziei A si U20, U 19, in cazul in
care au avut loc incidente, arbitrii au obligatia de a transmite raportul de arbitraj prin fax la FRR,
in termen de 12 ore de la terminarea jocului. Echipele organizatoare vor acorda sprijinul necesar
arbitrului, asigurandu-i posibilitatea de a transmite raportul de arbitraj de la aparatul fax existent
la teren, club, DTSJ sau la o alta institutie din localitate.
34.6. Daca observatorul oficial sau unul din arbitrii asistenti ai jocului in cauza domiciliaza in
Bucuresti, arbitrul va preda documentele respective observatorului sau judecatorului de

31



FEDERATIA
ROMANA
DE RUGBY

margine, care le va depune la forul competent in termen de 24 de ore de la terminarea jocului. In
caz contrar, el sau cei care nu vor prelua raportul, urmeaza sa fie sanctionati conform
prevederilor regulamentare.

ART. 35 OBSERVATORII OFICIALI
35.1. Observatorii sunt reprezentantii oficiali ai FRR sau, dupa caz, ai CRR sau AJR, conform
competentelor acestora, la jocurile la care sunt delegat;i.
35.2. Lista observatorilor oficiali se aproba, pentru fiecare an competitional, de Biroul Federal al
FRR Prin exceptie, in timpul unui an competitional pot fi cooptati si alti observatori.
35.3. Selectionarea acestora se face pe baza de competentd, seriozitate, probitate morala si
experienta in activitatea rugbystica si de cunostinte privind regulamentele si Legile Jocului.
Observatorii oficiali trebuie sa fie apti din punct de vedere medical.
35.4. Periodic, FRR organizeaza reuniuni ale observatorilor pentru perfectionarea pregatirii
acestora.
35.5. Observatorii sunt delegati din oficiu de FRR sau la solicitarea scrisd a echipelor. In cazul
delegarii din oficiu, cheltuielile legate de deplasare si baremul regulamentar cuvenit
observatorului se suporta in mod egal de ambele echipe sau integral de FRR Daca delegarea
observatorului se face ca urmare a solicitarii echipei, aceasta echipa este obligata sa solicite, In
scris, cu 10 zile inainte, faira a nominaliza persoana, si sa achite baremurile respective
observatorului, inainte de inceperea jocului. In toate cazurile, delegatia se elibereazd sub
semnatura secretarului general al FRR Neachitarea sumelor cuvenite observatorului oficial de
catre echipa care a solicitat delegarea atrage neprogramarea echipei in culpa pana la lichidarea
litigiului.
35.6. Principalele atributii ale observatorilor pentru jocuri sunt:
a) sa vegheze la respectarea instructiunilor si regulamentelor FRR privind asigurarea
desfasurarii normale a jocurilor si sa intervina in cazul in care aceste norme nu sunt
respectate. In aceasti situatie, ei sunt obligati si solicite cluburilor organizatoare si ia
masurile cele mai eficiente pentru mentinerea sau restabilirea ordinii Inainte, In timpul si
dupa terminarea jocului, In incinta terenului, in stadion sau in afara acestuia;
b) sa mentioneze in raportul sau deficientele constatate in legatura cu:
- organizarea si amenajarea stadionului;
- comportarea jucatorilor, delegatilor si antrenorilor;
- calitatea arbitrajului;
- masurile de prevenire a eventualelor acte de violenta si huliganism din partea
spectatorilor si, in special, a grupurilor de suporteri;
- modul cum au actionat echipele de jandarmi si politie angrenate la manifestarea
sportiva respectiva;
- alte situatii aparute pe parcursul intalnirii.
c) in caz de incidente deosebite, intocmesc Fisa de semnalare a incidentelor in sport in
care relateaza toate datele legate de incalcarea prevederilor regulamentare, persoanele
implicate, masurile luate imediat, ca si sanctiunile propuse sa fie luate de federatie;
d) sa nu faca declaratii publice sau comentarii cu privire la arbitraj imediat dupa joc, ci
numai dupa depunerea raportului de observare la forul care l-a delegat;
h) sa organizeze sedinta tehnica dinaintea jocului;
i) sa ia contact, inainte si dupa joc, cu jucatorii ambelor echipe si sa le invedereze
necesitatea respectarii prevederilor regulamentare si a spiritului de fair-play;
j) sa verifice existenta asigurarilor medicale pentru jucatorii trecuti in raportul de arbitraj
netransmise la FRR;
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k) observatorul nu poate patrunde pe terenul de joc decat la solicitarea expresa a
arbitrului.
35.7.
a) Raportul de observare se va Tnainta comisiei organizatoare in termen de maximum 24
de ore de la terminarea jocului.
b) In cazul incidentelor deosebite, observatorul are obligatia de a depune sau a transmite
raportul prin fax la FRR, in termen de 12 ore de la terminarea jocului (similar cu arbitrii,
art. 34.4).
c) In situatiile previzute la pct. b) observatorul are obligatia de a depune sau de a
transmite prin fax la FRR si Fisa de semnalare a incidentelor in sport in acelasi termen.
d) Fisa de semnalare a incidentelor in sport, depusa de observatorul jocului, va fi
transmisa de federatie Comisiei Nationale de Actiune impotriva Violentei In Sport, in
termen de 48 ore de la producerea incidentelor.
e) La SuperLiga, observatorul oficial are obligatia sa trimita la FRR amenda pentru
cartonasele galbene date jucatorilor sau carnetele de legitimare pentru jucatorii care nu
au platit contravaloarea acesteia.
35.8. In ziua meciului, cu cel putin 60 de minute tnainte de inceperea jocului, la sediul stadionului
de disputare a jocului respectiv, se va desfasura sedinta tehnica organizata de catre observatorul
oficial.
35.9. La sedinta tehnica participa:
a) delegatii celor doua echipe;
b) brigada de arbitri;
c) conducatorul administrativ al stadionului;
d) responsabilul asistenfei medicale;
e) persoana care raspunde de oamenii de ordine si securitatea in stadion;
f) reprezentantul politiei, jandarmilor sau ai altor organisme pentru asigurarea ordinii,
protectiei si securitatii in stadion;
g) responsabilul cu activitatea copiilor de mingi.
35.10. Inainte de inceperea sedintei tehnice, timp de 15 minute, observatorul oficial in compania
arbitrilor si a conducatorului administrativ al stadionului, va inspecta terenul de joc, vestiarele,
cdile de acces ale jucatorilor si arbitrilor, pentru a decide cu privire la eventualele modificari.
35.11. In cadrul sedintei tehnice se vor urmiri:
a) starea terenului si pregatirea acestuia pentru disputarea jocului, potrivit cerintelor
regulamentare;
b) asigurarea ordinii in stadion, masurile pentru prevenirea incidentelor si asigurarea
securitatii jucatorilor, antrenorilor, medicilor, conducatorilor ambelor echipe, ca si a
brigazii de arbitri;
c) conditiile, locurile si instalatiile de prim-ajutor;
d) culorile echipamentului echipelor;
e) atentionarea delegatilor celor doua echipe si a arbitrilor cu privire la necesitatea
respectdrii cu strictete si aplicarii neconditionate a prevederilor regulamentare
referitoare la combaterea jocului periculos, nesportiv sau neloial.
In mod expres, observatorul va chestiona pe rand toti delegatii celor doui echipe si arbitrii, daca
inainte de inceperea jocului s-au produs evenimente sau fapte care sa conduca la incalcarea eticii
sportive si la practici neregulamentare.
Daca asemenea fapte s-au produs, raspunsurile vor fi date in scris.
35.12. Situatiile deosebite semnalate de observatorii delegati de FRR la meciurile de rugby vor fi
sintetizate, cuprinzandu-se si masurile disciplinare si amenzile dispuse de federatie impotriva
actelor de violenta ce s-au manifestat pe parcursul partidelor si dupa finalul acestora, masuri
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adresate atat organizatorilor, cat si grupurilor de suporteri (conform modelului de Fisa de
semnalare a incidentelor in sport), care se vor Inainta Comisiei Nationale de Actiune impotriva
Violentei in Sport.

35.13. Alte prevederi privind numirea, delegarea, responsabilitatile, atributiile, drepturile,
indatoririle, chestiuni financiare si disciplina observatorilor oficiali, sunt cuprinse in
Regulamentul privind activitatea observatorilor oficiali.

ART. 36 DIRECTORII DE COMPETITII
36.1. Directorii de Competitie sunt reprezentantii oficiali ai FRR care manageriaza organizarea si
desfasurarea unei competitii.
36.2. Lista acestora se aproba de Biroul Federal la inceputul fiecarui an competitional, la
propunerea Secretarului General.
36.3. Principalele atributii ale acestora sunt:
a) Face propuneri care sa modifice prevederile Manualelor competitiilor respective in
timpul desfasurarii acesteia, de comun acord cu toate cluburile participante;
b) Este responsabil de modificarea si updatarea permanenta a Manualului Competitiei
respective;
c) Stabileste masurile necesare pentru respectarea obligatiile cluburilor prevazute in
Manualele Competitiilor si dispune aplicarea lor;
d) Face propuneri pentru delegarea Observatorilor oficiali catre Secretarul General;
e) Organizeaza corpul Observatorilor oficiali si stabileste metodele de licentiere a

acestora;
f) Acesta poate superviza organizarea si desfasurarea oricarei partide din competitia
respectiva;
CAPITOLUL VI
COMPETITII OFICIALE

ART. 37 COMPETENTA DE ORGANIZARE
37.1. Federatia Romana de Rugby poate organiza anual urmatoarele competitii:
a) superliga
b) campionatul Diviziei Nationale de Seniori
c) campionatul Diviziei A
d) cupa Romaniei
e) cupa Romaniei Inter-regiuni
f) campionatul de rugby in 7 seniori
g) campionatele feminine senioare si junioare
h) campionatele Diviziei Nationale de juniori
i) campionatele nationale de juniori
j) fazele finale ale campionatelor de juniori
k) campionatele nationale de rugby in 7 si rugby X juniori
1) turneul final al campionatului liceelor
m) rugby beach
n) rugby tag
0) competitii inter-regionale pentru juniori
p) cupa regelui
r) supercupa Romaniei
(B.F.13.12.2016)
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37.2. FRR prin DRD sau AJR organizeaza anual fazele teritoriale ale campionatelor de juniori U18,
U17,U16,U14,U12, U10 si ale liceelor.

37.3. FRR, DRD sau AJR pot organiza si alte competitii in afara celor de mai sus.

37.4.1 Competitiile organizate de FRR se vor organiza in conformitate cu prevederile din
manualul fiecarei competitii in parte.

37.4.2 Manualul competitiei cuprinde normele pe baza carora se organizeaza si se desfasoara
competitiile respective.

ART. 38 COMPETITII PROFESIONISTE

38.1. Federatia Romana de Rugby are ca obiectiv si organizarea, desfasurarea, promovarea si
dezvoltarea rugbyului profesionist la nivelul SuperLigii, ITn conformitate cu Statutul si
regulamentele proprii.

38.2. Rugbyul profesionist poate fi practicat in cluburile sportive afiliate la FRR, indiferent de
forma de organizare, cu respectarea prevederilor Statutului si regulamentelor federatiei.

38.3. La campionatul profesionist de rugby pot participa atat echipe profesioniste cat si formatii
amatoare.

38.4. Echipele profesioniste participante la jocurile din cadrul competitiei profesioniste de rugby
trebuie sa inscrie ca titulari in raportul de arbitraj cel putin 5 sportivi profesionisti care au
incheiate contracte, contracte PFA sau conventii civile la nivelul cluburilor, conform
regulamentelor elaborate de federatie.

38.5. Sportivii legitimati la cluburile profesioniste de rugby pot fi atat jucatori amatori cat si
jucatori de rugby profesionisti, iar legitimarea lor se face in conformitate cu normele elaborate
de FRR.

38.6. Jucatorii cu contracte, contracte PFA si conventii civile pentru a participa la competitiile de
rugby profesionist trebuie sa obtina licenta de jucator de rugby profesionist din partea FRR,
conform prevederilor regulamentelor elaborate de catre aceasta.

ART. 39 INTERMEDIARI DE JUCATORI S ANTRENORI DE RUGBY

39.1. Federatia Romana de Rugby are in competenta ei licentierea, organizarea si derularea
activitatii intermediarilor de jucatori si antrenori de rugby, in conformitate cu Statutul si
regulamentele proprii, inclusiv cel privind regulamentul specific al acestora.

39.2. Activitatea intermediarilor trebuie sa se desfasoare in conditii de respect reciproc, in cadru
legal si in interesul tuturor partilor, in scopul unei desfasurari corecte a competitiilor si cu
respectarea eticii sportive. Colaborarea cu FRR trebuie sa cuprinda toate informatiile cunoscute
de catre parti.

39.3. Acordarea licentei intermediarilor se face de catre o comisie speciala a FRR care
organizeaza examenul pentru acordarea licentei de intermediar si supravegheaza activitatea
acestora in Romania. Componenta comisiei este aprobata de Biroul Federal, activitatea acesteia
derulandu-se pe durata a 2 ani.

39.4. Coordonatele tuturor intermediarilor de jucatori si antrenori de rugby trebuiesc aduse la
cunostinta tuturor structurilor sportive si a persoanelor implicate in activitatea rugbystica.
39.5. Sistemul de lucru mentionat va asigura un plasament controlat al jucatorilor de rugby si va
eficientiza relatia dintre federatie si structurile sportive.

39.6. Aplicarea prevederilor de mai sus se va face printr-un Regulament privind intermediarii de
jucatori si antrenori.

ART. 40 SISTEME DE DESFASURARE
Competitiile oficiale se desfasoara potrivit urmatoarelor sisteme:
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40.1. Sistem campionat (tur-retur), in care fiecare echipa joaca meciuri cu toti ceilalti adversari,
o data pe teren propriu si o data in deplasare.

40.2. Sistem campionat (tur-retur), in care fiecare echipa joaca meciuri cu toti ceilalti adversari,
o data pe teren propriu si o data in deplasare, iar la final, echipele clasate pe primele 4 locuri in
clasament vor disputa semifinalele si finalele.

40.3. Sistem turneu, in care fiecare echipa joaca meciuri cu toti ceilalti adversari o singura data
(tur) pe terenurile desemnate de comisia organizatoare.

40.4. Sistem eliminatoriu, in care echipele stabilite de comisia organizatoare joaca intre ele
meciuri eliminatorii, invingatoarele participand in etapele urmatoare, pana la desemnarea
echipei castigatoare.

40.5. Sistem play-off/play-out, in care, dupa desfasurarea primei faze a competitiei si alcatuirea
clasamentului, in faza a [I-a, echipele din prima jumatate a clasamentului joaca pentru castigarea
titlului de campioanag, iar celelalte pentru desemnarea echipelor care urmeaza sa retrogradeze.
40.6. Sistem campionat (cu 2 tururi si 2 retururi), in care fiecare echipa disputa jocuri cu toti
ceilalti adversari de 2 ori pe teren propriu si de 2 ori in deplasare, succesiv.

ART. 41 PARTICIPAREA LA JOCURI

41.1. Inscrierea echipelor in campionatele nationale se face inaintea inceperii competitiei, la
termenele stabilite si comunicate anual de FRR.

41.2. Pentru competitiile de nivel regional, judetean sau local, conditiile si termenele de inscriere
sunt stabilite de DRD sau AJR.

41.3. Echipele care nu respecta prevederile de mai sus, la termenele stabilite, sunt considerate
retrase din campionat.

41.4. Competitiile oficiale se disputa in doua sezoane:

1. a) sezonul de toamna (turul);
b) sezonul de primavara (returul) sau,
2. a) sezonul de primavara (turul)

b) sezonul de toamna (returul).
41.5. Echipele se deplaseaza pentru disputarea jocurilor de campionat pe cont propriu,
suportand cheltuielile aferente, In conformitate cu dispozitiile legale in vigoare.

ART. 42 PROGRAMUL COMPETITIONAL

42.1. In functie de programul competitional international, Federatia Romand de Rugby
intocmeste programul competifional intern pentru anul urmator si il face cunoscut din timp prin
presa si mijloacele proprii de informare, cu cel putin 14 de zile Tnainte de inceperea turului,
respectiv returului.

42.2. DRD si AJR intocmesc programul propriu tinand seama de cel intocmit de FRR.

42.3. Programele concrete ale desfasurdrii competitiilor oficiale se intocmesc pe baza
calendarelor anuale si se aduc la cunostinta cluburilor/sectiilor de rugby, in scris, cu minimum
14 de zile Inainte de Inceperea turului si respectiv returului.

42.4. Succesiunea etapelor va fi aceeasi in tur si retur.

42.5. Pentru localitatile cu mai multe echipe de rugby la acelasi esalon se va intocmi programul
in asa fel incat echipele respective sa joace alternativ acasa si in deplasare, pentru ca in orasele
respective sa fie asigurat un program rugbystic in fiecare saptamana.

ART. 43 PROGRAMAREA JOCURILOR
43.1. Jocurile se programeaza in timpul zilei, ora oficiala de incepere fiind stabilita de FRR, astfel:

a) seniorii, vineri sau simbata sau in orice zi a saptamanii, in acord cu partenerul
media (25 05 2018);
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b) juniorii si copiii, sambata sau duminica.
43.1.1. Pentru atragerea unui numar sporit de spectatori, jocurile se pot programa si dupa
amiaza.
43.1.2. Jocurile oficiale intre echipe din aceeasi localitate sau acelasi judet, in afara celor ce sunt
programate duminica, urmeazi si se desfisoare dupi orele 14. In acest sens, FRR va stabili orele
de disputare a jocurilor, care vor fi transmise echipelor odata cu programul de desfasurare a
competitiei respective.
43.1.3.1In interesul general al activititii rugbystice, Biroul Federal poate hotdri programarea unor
jocuri 1n alte zile si la alte ore, inclusiv In nocturna, diferit de programul initial sau in functie de
optiunea partenerului media (transmisie TV).
43.2. Intre doui jocuri oficiale ale aceleiasi echipe (cu exceptia turneelor finale sau teritoriale) se
lasa in mod obligatoriu cel putin o pauza de o zi, in cazul in care jocul urmator se desfasoara pe
teren propriu, si cel putin 2 zile, daca cel de al doilea joc se disputa in deplasare.
43.3. In localititile in care se disputd mai multe jocuri in aceeasi zi, acestea vor fi programate pe
stadioane diferite si la aceeasi ord, sau pe acelasi teren, in cuplaj, daca echipele respective au
cazut de acord.
43.4. in ultimele 2 etape ale campionatului (25 05 2018), jocurile echipelor din aceeasi
categorie sau esalon valoric vor fi programate, in mod obligatoriu, in aceleasi zile si la aceeasi ora.
43.5. Programarea cuplajelor se va face de catre FRR, {indnd seama de urmatoarele reguli:
a) cand jocurile sunt de categorii diferite, cele de categorie inferioara se disputa in
deschidere;
b) cand jocurile sunt de aceeasi categorie, In deschidere se disputa jocurile echipelor
clasate mai slab. Stabilirea ordinii jocurilor se va face prin adunarea cifrelor
corespunzitoare locurilor ocupate. In cazul in care cuplajul se programeazi in prima
etapa a campionatului, se iau in calcul cifrele corespunzatoare locurilor ocupate in editia
anterioara de campionat.
43.6. Programarea jocurilor se face utilizand tabela Berger, pozitiile ocupate de fiecare echipa
fiind stabilite prin tragere la sorti, organizata la sediul FRR cu participarea delegatilor echipelor.
Se va urmari ca, obligatoriu, echipele nou promovate sa joace in prima etapa pe teren propriu.

ART. 44 SCHIMBAREA PROGRAMARII UNUI JOC OFICIAL
44. Schimbarea zilei, orei, terenului sau localitatii de disputare a jocului se poate face la
solicitarea cluburilor, pentru motive intemeiate, astfel:
a) in caz de doliu national
b) Colegiul Director si sau Biroul Federal pot aproba modificari in cazuri exceptionale.
c) In cazul in care un meci urmeaza sa fie televizat de partenerul media poate solicita
schimbarea datei sau a orei de incepere.
d) se pot reprograma din oficiu partidele in care evolueaza echipe angrenate si in
competitiile europene.
e) cand sunt convocati la echipele nationale minim 5 sportivi.
Nu se vor mai amina sau devansa partidele de juniori si seniori, decat din motivele
enumerate la punctele a),b)c),d) si e. (Hotarirea Biroului Federal 09 decembrie 2019).
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ART. 45 NEPREZENTAREA, INTARZIEREA
45.1. Jocurile oficiale vor Incepe la ora stabilita de comisia organizatoare. Daca una din echipe
sau ambele nu se prezinta la teren, nu prezinta carnetele de legitimare ale jucatorilor in
maximum 30 de minute de la ora stabilitd, se prezinta cu mai putin de 18 jucatori legitimati, cu
drept de joc pentru echipa respectiva sau nu respecta prevederile art. 16.5, art. 24.1.d), 27.6. si
27.7.1., arbitrul va fluiera sfarsitul jocului si va consemna neprezentarea in raportul de arbitraj,
echipa/echipele in culpa fiind sanctionata/e cu pierderea jocului cu 5-0 si cu scaderea unui punct
din totalul punctelor acumulate in clasament. In aceasti situatie echipele vor fi sanctionate si
pecuniar cu suma de 1.000 (una mie) Euro, platibila in lej, la cursul zilei din data efectuarii platii
la FRR 1n termen de 30 de zile. Dacd suma nu este achitatd in termen de maximum 30 de zile,
echipa nu va mai avea drept de joc. La jocurile din cadrul SuperLigii, Cupa Regelui si Cupa
Romaniei, echipele vor fi sanctionate prin scaderea a cinci puncte din clasamentul la zi si
pecuniar cu suma de 1000 (una mie ) Euro (BF 04 07 2017).
45.2. La jocurile din sferturi, semifinale si finale de Campionat National, Cupa Romaniei, Cupa
Regelui si Supercupa Romaniei, seniori si juniori, in caz de neprezentare, echipa vinovata va fi
sanctionata cu pierderea jocului cu 5-0 si scaderea a 10 puncte din totalul punctelor acumulate
in campionatul urmator. Totodata, echipele din SuperLiga vor fi sanctionate si pecuniar cu suma
de 10.000 (zece mii) Euro, echipele din DNS si Divizia A vor fi penalizate cu 1.500 (una mie cinci
sute) Euro, iar cele de juniori cu 1.000 (una mie) Euro, platibile in lei, la cursul zilei din data
efectuarii platii la FRR, in termen de 30 de zile. Daca suma nu este achitata in acest termen, echipa
respectiva nu va mai fi programata in competitie.
45.3. Echipa prezenta la terenul de joc In timpul regulamentar va completa raportul de arbitraj
si/sau prezinta anuntul oficial.
45.4. 1n lipsa arbitrului, neprezentarea se constata, in ordine, de urmatoarele persoane:

a) arbitri asistenti delegati pentru jocul respectiv;

b) observatorul oficial al jocului;

c) oricare arbitru prezent la stadion;

d) orice persoana care are calitate oficiala in FRR, DRD., AJR, MTS ori DTSJ;

e) managerul echipei prezente la teren impreuna cu administratorul stadionului.
In cazul in care nu exista raport de arbitraj pentru consemnarea neprezentirii, situatia respectiva
va fi consemnata intr-un proces-verbal, semnat de persoanele indreptatite sa constate
neprezentarea.
45.5. Daca o echipa nu se prezinta sau nu prezinta carnetele de legitimare la doua jocuri in acelasi
campionat, ea va fi exclusa din competitie si nu va mai avea drept de participare la competitiile
FRR pe o perioadi de 2 (doi) ani competitionali. Intarzierea unei echipe peste durata previzuta
de art. 45.1. este similara cu neprezentarea.
45.6. Echipele pot invoca forta majora in caz de Intarziere sau neprezentare la un joc, in ceea ce
priveste transportul, numai daca prezinta o dovada scrisa din partea organelor competente
(SNCFR, servicii auto, organe de politie) prin care se constata evenimentul si cauzele tehnice ale
defectiunilor aparute la mijlocul de transport. La dosarul cauzei este obligatoriu sa se prezinte
foaia de parcurs a mijlocului de transport auto emisa pentru deplasarea respectiva.
Daca se constata forta majora, comisia organizatoare va putea hotari, dupa caz, reprogramarea
jocului conform prevederilor prezentului regulament.
45.7.Daca una sau ambele echipe se prezinta la teren dupa ce arbitrul a constatat neprezentarea,
deci dupa cele 30 de minute regulamentare, se vor aplica sanctiunile aratate in regulament, chiar
daca jocul s-a disputat, dupa aceea, amical.
45.8. Echipele care nu se prezinta, ori care intarzie peste termenul regulamentar sau nu prezinta
carnetele de legitimare ale jucatorilor (fapt ce conduce la nedisputarea jocului), cu exceptia
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cazurilor de forta majora, sunt obligate sa ramburseze echipelor organizatoare toate cheltuielile
efectuate pentru organizarea jocurilor respective, in termen de 10 zile de la data pronuntarii
hotararii de catre comisia competentd; In caz contrar nu vor mai fi programate la jocurile
urmatoare.

45.9. In situatia in care, indiferent din ce motive, o echipi se retrage de pe teren sau refuzi s reia
jocul Tnaintea consumarii timpului regulamentar de joc, ea va pierde jocul cu 5-0, sau cu scorul
de pe teren, daca acesta este mai avantajos pentru echipa adversa; in aceste cazuri se va scadea
si un punct din totalul punctelor acumulate in clasament.

45.10.In caz de retragere de pe teren a unei echipe, arbitrul va acorda un singur termen de 3
minute echipei In cauza pentru a reincepe jocul, iar in caz de neconformare, va fluiera sfarsitul
jocului si va consemna acest lucru in raportul de arbitraj.

ART. 46 JOCURI INTRERUPTE SAU AMANATE

46.1. Jocurile oficiale nu pot continua daca terenul devine impracticabil, conditiile atmosferice
sunt improprii (ceatd densa, furtuna puternica, ninsoare abundenta, ploaie torentiala, descarcari
electrice s.a.) din cauza intunericului sau daca se defecteaza instalatia de nocturna (25 05
2018).

46.2. Jocul poate fi intrerupt pentru cauzele aratate mai sus numai de catre arbitru sau
observatorul partidei(25 05 2018).

46.3. Jocul va fi reluat in aceeasi zi, In cel mult o ora de la intrerupere, daca terenul devine
practicabil sau conditiile atmosferice permit desfasurarea normala a jocului sau se remediaza
instalatia de nocturna(25 05 2018 ). Daca acest lucru nu este posibil, jocul se va relua a doua
zi, din minutul in care a fost intrerupt si de la scorul existent in momentul intreruperii.

46.4. Daca jocul Intrerupt urmeaza sa fie continuat a doua zi, echipele nu vor putea utiliza decat
aceiasi jucatori care au fost trecuti in raportul de arbitraj si/sau anuntul oficial, jucatorii eliminati
neputand fi inlocuiti.

46.5 . Echipa care refuza sa continue jocul a doua zi va fi sanctionata cu pierderea jocului cu scorul
de 5-0 sau cu scorul de pe teren din primul joc Intrerupt, daca acesta este mai favorabil celeilalte
echipe siise va scadea 1 punct din clasamentul general.

46.6. In cazul in care jocul nu se poate desfisura din cauze obiective, el va fi reprogramat de
comisia organizatoare conform dispozitiilor prezentului regulament, urmand sa se desfasoare in
intregime.

46.7. Jucatorii eliminati cu cartonas rosu, in timpul unui joc Intrerupt nu mai pot face parte din
echipa care va disputa partida reprogramata.

46.8. La meciul reprogramat pot lua parte numai jucatorii care aveau drept de joc pentru echipele
respective la data programarii initiale.

46.9. Daca arbitrii se declara indisponibili pentru a oficia la continuarea jocului intrerupt a doua
zi, echipa gazda va cere comisiei organizatoare sa delege alti arbitri sau, in cazul In care acest
lucru nu este posibil, se va proceda ca in cazul neprezentarii arbitrilor.

46.10. Echipele care nu se prezinta pentru disputarea jocurilor amanate sau Intrerupte vor fi
sanctionate conform prevederilor regulamentare.

46.11. Lajocurile Intrerupte si continuate a doua zi, daca arbitrii sunt din alta localitate, cluburile
organizatoare sunt obligate sa asigure cazarea si intrefinerea lor si sa suporte cheltuielile
suplimentare.

46.11.1 In cazul in care Federatia Romana de Rugby si sau Clubul/Cluburile organizeaza
evenimentul iar conditiile meteo sau alte situatii de forta majora nu permit disputarea partidei,
aceasta se va amina la alta data si cheltuielile legate de transport, masa si cazare vor fi suportate
in mod egal de cele doua participante. Baremul de arbitraj se va achita la data disputarii efective
a partidei.
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46.11.2 In cazul in care Federatia Romana de Rugby si sau Clubul/Cluburile organizeaza
evenimentul iar conditiile meteo sau alte situatii de forta majora nu permit disputarea partidei,
brigada de arbitrii va ramine neschimbata, echipele nu vor plati baremul de arbitraj. In cazul
schimbarii arbitrilor, cei noi vor beneficia de barem de arbitraj, in plus, cluburile participante vor
achita, in mod egal cheltuielile legate de transport, masa si cazare.

46.11.3 In cazul in care Federatia Romana de Rugby si sau Clubul/Cluburile organizeaza
evenimentul iar conditiile meteo sau alte situatii de forta majora nu permit disputarea partidei,
aceasta se va amina la o data ulterioara, dar cele doua cluburi participante vor achita, in mod egal
cheltuielile legate de transport, masa si cazare. Baremul de arbitraj se va achita la data disputarii
efective a partidei si deasemenea cheltuielile legate de transport, masa si cazare pentru data la
care partida a fost reprogramata. Daca C.C.A., va delega o alta brigada de arbitri, diferita de cea
desemnata anterior, cluburile vor suporta in mod egal cheltuielile legate de transport, masa,
cazare si barem de arbitraj. (BF 02 04 2019).

CAPITOLUL VII
JOCURI DE CAMPIONAT

ART. 47 FORMULA DE ORGANIZARE A CAMPIONATELOR
47.1. DRD si AJR propun formulele de disputare a campionatelor, sistemul de promovare si
retrogradare, pe categorii, care vor fi avizate de comisiile tehnice de specialitate si dupa
aprobarea BF, vor fi anuntate la inceputul fiecarui an competitional.
47.2. Modificarea formulei competitionale si a sistemului de promovare si retrogradare se aproba
de Biroul Federal al FRR si va fi anuntata public cu un an Tnaintea punerii in aplicare.
47.3. Cluburile pot participa in campionatele divizionare numai cu o singura echipa la fiecare
categorie competitionala. Ele pot avea mai multe echipe In campionate cu conditia ca acestea sa
nu joace in aceeasi divizie. In situatia in care un club participa cu o altd echipa intr-o categorie
competitionald inferioard, aceasta nu va putea promova, iar rezultatele jocurilor disputate nu vor
fi luate in considerare la stabilirea clasamentului diviziei respective.
47.4. Jucatorii care au evoluat la o echipa de categorie inferioara pot fi folositi oricand la echipa
de categorie superioara, dar, odata ce au fost promovati, nu mai pot reveni la echipa de nivel
inferior.
47.5. Jucatorii juniori sunt considerati o categorie ierarhic inferioara fata de toate celelalte
categorii de seniori. Ei vor putea fi folositi atat la jocurile de seniori cat si la cele de juniori
indiferent de numarul participarilor la jocurile echipelor de seniori, numai daca au implinit varsta
de minimum 18 ani.
47.6. Rezultatul unui joc oficial se considera definitiv stabilit numai dupa ce a fost omologat de
catre comisia organizatoare, care este obligata sa faca omologarea in termen de 5 zile de la data
disputarii. Hotararea luata va fi Inscrisa in fiecare raport de arbitraj la rubrica respectiva.
47.7. Jocurile la care exista litigii (contestatii) vor fi omologate odata cu solutionarea acestora
printr-o sentinta definitiva.
47.8. Lajocurile de campionat, punctele se atribuie dupa cum urmeaza:

a) joc castigat = 4 puncte;

b) joc egal = 2 puncte;

c) joc pierdut = 0 puncte;

d) inscrierea a 4 Incercari sau mai multe si victorie la minimum 8 puncte = 1 punct bonus;

e) joc pierdut la 7 puncte sau mai putin = 1 punct bonus pentru echipa Invinsa.
In caz de neprezentare echipa va fi penalizatd cu un punct care se scade din totalul punctelor
acumulate 1n clasament. Totodatd, echipa nevinovata va castiga jocul cu scorul de 5-0 si va primi
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si punctul bonus. Se asimileaza cu neprezentarea situatiile prevazute de art. 16.3, 16.4.1, 16.3.2,
16.8,19.2,19.3, 21.10, 24.1.d), 27.6., 27.7.1., 27.11, 29.4.1.x), 30.2, 30.10, 44.1, 44.8 si 45.5. Daca
echipa nevinovata conduce in momentul opririi jocului sau retragerii de pe teren, scorul ramane
cel inregistrat in acel moment, dar nu mai mic de 5-0, acordandui-se si punctul bonus.

ART. 48 CLASAMENTUL
48.1. lerarhia valorica a echipelor participante se stabileste prin cumularea punctelor obtinute
de echipe pe toata durata competitiei.
48.2. Echipa care, dupa disputarea jocurilor prevazute in programul competitional, a ob{inut cel
mai mare numar de puncte se claseaza pe primul loc in campionatul respectiv sau al seriei, daca
sunt mai multe serii.
48.3. Daca doua sau mai multe echipe acumuleaza acelasi numar de puncte dupa ce au jucat toate
meciurile programate, clasamentul se va stabili pe baza aplicarii, in ordine, a urmatoarelor
criterii:

a) numadrul mai mare de puncte In clasament obtinute in intalnirile directe dintre ele;

b) diferenta dintre punctele marcate si cele primite in intalnirile directe;

¢) numarul mai mare de Incercari marcate in intalnirile directe;

d) numarul mai mare de puncte marcate in deplasare in intalnirile directe;

e) numadrul mai mare de victorii obtinute in intregul campionat;

f) numarul mai mic de etape de suspendare acumulate de jucatorii echipelor respective in

campionat;

g) numadrul mai mic de cartonase galbene acumulate de jucatorii echipelor respective in

campionat.
48.4. Daca si dupa aplicarea acestor criterii egalitatea se mentine se vor disputa jocuri de baraj
cand este necesar sa se stabileasca castigatoarea titlului, promovarea sau retrogradarea.
48.5. In intocmirea clasamentelor intermediare, in caz de egalitate de puncte, echipele vor fi
departajate pe baza numarului total de victorii, a diferentei dintre punctele marcate si primite si
a numarului mai mare de Incercari marcate in toate jocurile disputate pana la momentul
respectiv, criterii aplicate in aceasta ordine.
48.6. Este interzis ca pe parcursul sau la sfarsitul unui campionat clasamentele echipelor de
seniori sa fie alcatuite prin aditiune de puncte cu cele obtinute de echipele de juniori sau copii,
acestea fiind Intocmite separat, pentru fiecare in parte.
48.7. Clasamentele definitive ale campioanelor divizionare vor fi publicate la sfarsitul fiecarui an
competitional.
48.8. D.R.D,, respectiv AJR, vor trimite la FRR clasamentele definitive ale campionatelor pe care
le organizeaza, in termen de 10 zile de la terminarea lor.
48.9. Echipei clasate pe locul I la sfarsitul campionatului fiecarei divizii i se va decerna titlul de
campioanad nationala la categoria respectiva si i se vor inmana trofeul si medaliile de campion
national.
48.10. Echipele clasate pe locurile 2 si 3 in fiecare campionat pot fi premiate conform normelor
in vigoare.

ART. 49 DESFIINTAREA, RETRAGEREA SI ELIMINAREA ECHIPELOR DIN CAMPIONAT
49.1. In cazul in care, in cursul desfisuririi unui campionat, o echipa sau mai multe echipe se
desfiinteaza, se retrag, sunt retrogradate sau excluse din activitatea competitionald, se iau
urmatoarele masuri:
a) daca acesta situatie are loc inainte de inceperea competitiei cu mai putin de 2
luni, partidele vor fi anulate fara reconfigurarea calendarului competitional fara
ca oponetele sa puncteze - BF 17 09 2018.
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b) daca aceasta situatie are loc nainte de sfarsitul turului, rezultatele jocurilor disputate
se anuleaza si nu vor mai apdrea in clasament;
c) daca situatia respectiva intervine dupa terminarea turului sau in timpul returului,
rezultatele jocurilor disputate se mentin, iar jocurile ramase a se disputa conform
programului oficial se omologheaza cu rezultatul de 5-0 in favoarea fiecarei echipe
adverse si acordarea a 1 punct bonus acesteia - BF 27 02 2018
49.2. In cazul anulirii rezultatelor se mentine efectul sanctiunilor disciplinare aplicate jucitorilor
in jocurile disputate.
49.3. Echipele desfiintate, retrase sau eliminate din campionatele organizate de federatie nu mai
au dreptul de a participa la competitiile FRR numai cu acordul si aprobarea Biroului Federal.
BF 27 02 2018

ART. 50 LOCURI VACANTE
Daca intr-o editie de campionat raman locuri vacante prin desfiinfare, excludere, fuziune,
neinscrierea sau renuntarea unor echipe la dreptul de a participa in campionatul respectiv, se va
proceda astfel:
a) daca aceasta situatie a intervenit Inainte de inceperea campionatului respectiv, echipele
in cauza vor fi retrogradate In categoria inferioara, locurile vacante fiind ocupate de
echipele retrogradate In campionatul precedent cel mai bine clasate;
b) dupa inceperea campionatului locurile vacante nu se vor mai completa, iar la sfarsitul
campionatului numarul echipelor care urmeaza sa retrogradeze va fi redus In mod
corespunzator;
c) In cazul in care, dupa disputarea jocurilor In campionatele SuperLiga, DNS, Diviziei A
sau a jocurilor de baraj, cand una sau ambele echipe clasate pe locurile 1 sau 2 ale
clasamentului final renunta sa promoveze, locul ramas vacant se completeaza cu echipa
(echipele) care s-a (s-au) situat cel mai bine in clasament si care indeplinesc criteriile
financiare stabilite. Echipa sau echipele promovate vor fi decise de Biroul Federal in urma
analizei bonitatii financiare a cluburilor candidate la promovare.

ART. 51 SISTEMUL COMPETITIONAL
Sistemul competitional de seniori, juniori si rugby profesionist se aproba de Biroul Federal al
FRR.

ART. 52 CAMPIONATUL FEMININ

52.1. Campionatul feminin este organizat de FRR dupa o formula competitionala stabilita de
Biroul Federal al FRR

52.2. In aceastd competitie au drept de joc jucitoarele cu varsta minima de 15 ani, impliniti in
anul respectiv.

ART. 53 CAMPIONATELE DE JUNIORI

53.1. Competenta organizarii campionatelor nationale ale juniorilor revine FRR, care stabileste
formula de organizare, sistemul de desfasurare a acestora, categoriile de varsta si programarea
jocurilor.

53.2. Anual, Departamentul de Competitii din FRR elaboreaza regulamentul campionatelor si
programul jocurilor, care se aproba de Biroul Federal si se transmit DRD, AJR si cluburilor
participante.
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53.3. Echipele care se claseaza pe primul loc la sfarsitul campionatului vor primi titlul de
campioanad nationala de juniori U 20, U19, U18,U17,U16si U 15 (B.F.13.12.2016).

53.4. AJR pot organiza si alte competitii pentru copii si juniori, pe care le considera utile in
vederea dezvoltarii activitatii rugbystice din zona respectiva.

ART. 54 CUPA ROMANIEI

54.1. Cupa Romaniei se poate organiza de FRR pentru toate echipele de seniori ce activeaza in
SuperLiga, Divizia Nationala si in Divizia A.

54.2 Jocurile din cadrul Cupei Romaniei se desfasoara in sistem eliminatoriu intr-o singura mansa
si/sau conform Manualului aprobat anual de catre Biroul Federal.

54.3 Echipele de categorie superioara vor juca in deplasare, iar in cazul in care se Intalnesc doua
echipe din aceeasi categorie, echipa situata mai bine in clasamentul final al anului competitional
precedent se va deplasa la cealalta echipa.

54.4. Finala Cupei Romaniei se programeaza de catre Biroul Federal cu un an inainte, in Bucuresti
sau in orice localitate in care sunt conditii regulamentare privind organizarea jocului.

54.5. Cupa Romaniei este dotata cu un trofeu transmisibil pe care echipa detinatoare il pastreaza
de la data decernadrii pana la data disputarii finalei, In anul competitional urmator.

54.6. Regulamentul de organizare a Cupei Romaniei se va aproba anual de Biroul Federal la
propunerea Departamentului Competitii din FRR

ART. 55 CUPA ROMANIEI INTER-REGIUNI

55.1. Competitia se organizeaza anual de citre FRR pentru selectionatele Muntenia, Moldova,
Transilvania si Dobrogea.

55.2. Competitia este dotata cu un trofeu transmisibil.

55.3. Selectionarea si prezentarea la jocuri a echipelor reprezentative regionale sunt de
competenta DRD si AJR, acestea fiind raspunzatoare de asigurarea tuturor conditiilor tehnice,
materiale si financiare.

55.4. Competitia se desfasoara tur-retur, echipele jucand fiecare cu fiecare. Echipa care a
acumulat numarul cel mai mare de puncte este declarata castigatoarea trofeului. Pentru
departajare 1n caz de egalitate se aplica criteriile prevazute de art. 48 din prezentul regulament.
55.5. Programul jocurilor si localitatilor in care se desfasoara jocurile se aproba anual de catre
Biroul Federal.

55.6. Cluburile sunt obligate sa puna jucatorii la dispozitia selectionatelor regionale si sa suporte
cheltuielile ocazionate de participarea acestora la pregatire si jocuri, in caz contrar urmand sa fie
sanctionate potrivit prevederilor Regulamentului Disciplinar si de Conduita.

55.7. Jucatorii au datoria sa se prezinte la convocarile facute pentru antrenamente si jocuri
oficiale. In cazul in care acestia nu vor raspunde la convocirile ficute, fird a prezenta certificate
medicale eliberate de medicul de specialitate, urmeaza sa fie sanctionati.

55.8. Acestei competitii i sunt aplicabile si celelalte reguli sportive din prezentul regulament.

ART. 56 CAMPIONATUL DE RUGBY IN SAPTE

56.1. Competitiile la nivel national se organizeaza de FRR dupa o formula competitionala stabilita
de Biroul Federal al FRR la propunerea Departamentului Competitii din FRR.

56.2. La aceste competitii au drept de joc toti jucatorii cluburilor afiliate la FRR, care au carnete
de legitimare eliberate de FRR la categoriile de varsta respective.

ART. 57 SUPERCUPA ROMANIEI
57.1. SuperCupa Romaniei se organizeaza de FRR pentru toate echipele de seniori ce activeaza in
SuperLiga, Divizia Nationala si in Divizia A.
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57.2. Jocul din SuperCupa Romaniei se disputa intre castigatoarea Campionatului National
SuperLiga si castigatoarea Cupei Romaniei ale aceluiasi sezon competitional, intr-o singura
mansa.

Daca cele doua competitii sunt castigate de aceeasi echipa, SuperCupa Romaniei nu se mai
disputa.

57.3. Finala SuperCupei se va desfasura in localitatea stabilita prin hotararea Biroului Federal, la
inceputul fiecarui an calendaristic.

57.4. SuperCupa Romaniei este dotata cu un trofeu transmisibil pe care echipa castigatoare il
pastreaza de la data decernarii pana la data disputarii finalei, in anul competitional urmator.
57.5. Regulamentul de organizare al SuperCupei Romaniei se va aproba anual de Biroul Federal,
la propunerea Departamentului Competitii din FRR.

57.6. In cazul in care conditiile meteorologice nu permit desfasurarea SuperCupei Romaniei in
anul in curs, aceasta se va desfasura la inceputul sezonului urmator.

ART. 58 CONDITII DE PARTICIPARE

58.1. Inainte de inceperea turului, respectiv returului campionatului, jucitorii echipelor
participante in campionatele SuperLigii, Diviziei Nationale, Diviziei A si Juniori U 19 sunt obligati
sa sustina probele de control stabilite de FRR. Nerespectarea acestei obligatii conduce la
neacordarea dreptului de joc In turul sau returul campionatului respectiv, pana la sustinerea
probelor de control.

58.2. Antrenorii sunt obligati sa participe la cursurile de perfectionare organizate de FRR.
Absenta sau nepromovarea acestor cursuri conduce la neatestarea antrenorilor respectivi de
catre federatie si interdictia de a conduce echipele, la jocurile oficiale, din incinta terenului.

CAPITOLUL VIII
JOCURILE INTERNATIONALE SI PREGATIREA LOTURILOR NATIONALE

ART. 59 ORGANIZAREA JOCURILOR

59.1. Federatia Romana de Rugby este unicul for indreptatit sa organizeze jocuri cu echipele
reprezentative ale altor federatii membre ale RUGBY EUROPE si WORLD RUGBY, precum si jocuri
de pregatire ale loturilor cu alte echipe straine.

59.2. Federatia Romana de Rugby poate programa pe orice teren de rugby din tara jocurile
prevazute la alineatul precedent. Cheltuielile de organizare se suporta din bugetul FRR.

ART. 60 LOTURI NATIONALE

60.1. Cluburile si sectiile de rugby afiliate sunt obligate sa sprijine FRR pentru o cat mai buna
alcituire si comportare a echipelor reprezentative la toate nivelurile. In acest scop vor pune la
dispozitie jucatorii selectionati In echipele reprezentative si se vor ocupa de buna lor pregatire
pentru a se prezenta la lot in plenitudinea fortelor. In caz contrar, se vor lua masuri de
sanctionare a celor vinovati, in conformitate cu prevederile regulamentare.

60.2. Jucatorii selectionati in loturile reprezentative au datoria sa se prezinte la convocari,
antrenamente si jocuri, sa se pregateasca in mod corespunzadtor si sa reprezinte tara cu
demnitate.

60.3. Jucatorii convocati la actiunile echipelor reprezentative, care sunt declarati indisponibili,
nu vor putea participa la jocurile oficiale sau amicale pe perioada cat dureaza pregatirea la
loturile nationale.
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60.4. Echipele reprezentative sunt pregatite de antrenori de lot, numiti de Biroul Federal dintre
antrenorii angajati de cluburi sau dintre alti tehnicieni cu pregatire de specialitate din fara sau
strainatate.

60.5. FRR nu este obligata sa despagubeasca cluburile/sectiile de rugby pentru utilizarea
jucatorilor, a antrenorilor si cadrelor medicale folosite 1n interesul echipei reprezentative.

CAPITOLUL IX
CONTESTATII

ART. 61 CONTESTATII
61.1. Cluburile care apreciaza ca echipa adversa a Incalcat unele prevederi regulamentare,
indiferent de natura lor, au dreptul sa-si sustina cauza numai in baza unei contestatii inscrisa in
raportul de arbitraj.
61.2. Echipele au dreptul de a introduce contestatii, astfel:
a) Inainte de inceperea jocului, daca se contesta:
- impracticabilitatea sau defectuoasa amenajare a terenului de joc;
- dreptul de joc al sportivilor inscrisi in raportul de arbitraj, aratindu-se concret
motivele;
- calificarea cadrului medical delegat;
- valabilitatea programarii jocului pe terenul respectiv.
b) la pauza sau in termen de 15 minute dupa terminarea jocului, inainte de restituirea
carnetelor de legitimare de catre arbitru, daca se contesta:
- dreptul de joc al jucatorilor de rezerva intrati ulterior in joc;
- identitatea unuia sau mai multor jucatori trecuti in raportul de arbitraj si/sau
anuntul oficial.
61.3. Contestatiile formulate in raportul de arbitraj trebuie sa arate, pe scurt, motivele invocate,
iar la SuperLiga acestea vor fi formulate in raportul observatorului oficial.
61.4. Contestatiile se fac in scris, sub semnaturd, In raportul de arbitraj de catre delegatul echipei,
in prezenta delegatului sau capitanului echipei adverse, care semneaza de luare la cunostinta si
a arbitrului, care este obligat sa specifice momentul formularii contestatiei (inainte, la pauza sau
dupa terminarea jocului) si sa semneze. La SuperLiga contestatiile inainte de joc se vor formula
in raportul observatorului, iar cele de la pauza si terminarea partidei in raportul de arbitraj.
61.5. In cazul in care delegatii sau cdpitanul echipei adverse refuzi si semneze de luare la
cunostinta, arbitrul va consemna acest lucru in raportul de arbitraj. La SuperLiga refuzul de
semnatura se va consemna in raportul observatorului (inainte de meci) si in raportul de arbitraj
(la pauza si la terminarea meciului).
61.6. Arbitrii sunt obligati sa puna la dispozitie raportul de arbitraj delegatilor sau capitanului de
echipa pentru formularea unei contestatii In orice moment (inainte, la pauza, dupa joc),
indiferent de motivul contestatiei. Refuzul arbitrului de a pune la dispozitie raportul de arbitraj
se va sanctiona conform prevederilor regulamentare. In caz de refuz al arbitrului de a permite
consemnarea unei contestatii, echipa interesatd, In prezenta a doi martori (de preferin{a
persoane oficiale), va incheia un proces-verbal care se trimite in termen de 48 de ore comisiei
competente.
61.7. Contestatia trebuie sa contind pe scurt motivele si cauzele care o determina, echipa
contestatara putand sa le prezinte ulterior pe larg, fie In scris in termen de 48 de ore de la
terminarea jocului, fie oral, in fata comisiei competente.
61.8. Contestatiile privind identitatea jucitorilor si dreptul de joc se fac nominal. In ceea ce
priveste contestatiile referitoare la dreptul de joc, delegatii echipelor au obligatia de a inscrie In
raportul de arbitraj, in mod precis, motivul pentru care este contestat jucatorul (dubla legitimare,
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lipsa vizei anuale, lipsa vizei medicale, lipsa asigurdrii medicale, suspendare s.a.).
Neconsemnarea motivului pentru care se presupune ca se face vinovata echipa adversa sau
jucatorul acesteia duce la respingerea contestatiei.

61.9. Contestatiile formulate pot fi dovedite cu urmatoarele mijloace de proba: Inscrisuri,
martori, interogatorii, confruntari, expertize, imagini televizate sau video.

61.10. Contestatiile luate in discutie si dovedite neintemeiate se resping ca nefondate, iar cele
facute contrar prezentului regulament (tardive, netaxate, nesusfinute, nesemnate etc.) se
resping, de asemenea, ca neregulamentare.

61.11. Jucatorii contestati pot fi Inlocuifi numai Inainte de inceperea jocului, echipa In cauza
diminuandu-si in mod corespunzitor numarul de inlocuitori la care are dreptul. In acest caz,
contestatia ramane fara obiect.

61.12. In cazul in care se face contestatia pentru substituire de jucitori si jucitorul in cauza refuza
sa se prezinte in faa arbitrului, sa se legitimeze cu buletinul sau cartea de identitate, sa-si inscrie
datele personale si sa semneze raportul de arbitraj, sa prezinte carnetul de legitimare, sa se lase
fotografiat impreuna cu arbitrii sau daca nu se prezinta pentru confruntare la prima sedinta a
comisiei competente, atunci jucitorul respectiv este considerat vinovat de substituire. In aceasta
situatie, ca si in cazul in care substituirea a fost dovedita cu prilejul judecarii cauzei de catre
comisia competentd, echipa respectiva si jucatorul vinovat vor fi sanctionati conform
prevederilor regulamentare.

61.13. Contestatiile se vor judeca numai in linia celor mentionate in cuprinsul lor, orice alt motiv
de contestatie prezentata in sedintd sau in scris dupa termenul regulamentar, nu va fi luat in
consideratie.

61.14. Contestatiile sunt supuse unei taxe stabilite de Biroul Federal. Taxa se achita direct, in
numerar, la arbitrul jocului, despre acest lucru facindu-se mentiune in raportul de arbitraj la
rubrica destinata contestatiilor, arbitrul confirmand sub semnatura ca a primit suma respectiva.
61.15. Nedepunerea taxei de contestatie atrage dupa sine respingerea ei ca netaxata si
omologarea jocului cu rezultatul de pe teren.

61.16. Cluburile care, prin managerii lor, introduc contestatii nejustificate, de rea-credint3, lipsite
de motivatie, sunt obligate sa suporte cheltuielile de deplasare ale tuturor persoanelor citate in
fata comisiei organizatoare (delegati, jucitori, arbitri etc.). In asemenea cazuri echipa in culpi va
fi amendata cu dublul taxei de contestatie.

61.17.Fac exceptie de la prevederile sanctionarii aratate la alineatul precedent echipele care,
dupa terminarea jocului, in cel mult 10 minute, renunta la contestatie, specificand acest lucru in
raportul de arbitraj.

61.18. Taxele de contestatie, indiferent de modul de solutionare, nu se restituie.

CAPITOLUL X
DISPOZITII FINALE

ART. 62 ALTE DISPOZITII APLICABILE

62.1. Prezentul regulament se completeaza in mod corespunzator cu dispozitiile Legii educatiei
fizice si sportului nr. 69/2000, Regulamentului de punere in aplicare a dispozitiilor Legii nr.
69/2000, Statutului FRR, Regulamentului Disciplinar si de Conduita, Regulamentului privind
statutul, legitimarea si transferul jucatorilor, Regulamentului privind organizarea si
desfasurarea activitatii arbitrilor, Regulamentului privind activitatea observatorilor oficiali,
Legilor Jocului de Rugby si altor norme specifice activitatii competitionale, dupa caz.

62.2. In continutul prezentului regulament, referirile la genul masculin sunt valabile si pentru
genul feminin.
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ART. 63 INTRAREA IN VIGOARE

63.1. Prezentul regulament a fost aprobat la data de 25 aprilie 2018, de catre Biroul Federal si
intra in vigoare cu aceasta data. De la data respectiva orice dispozitie contrara se abroga.

63.2. Prevederile prezentului regulament sunt obligatorii pentru toate organismele FRR si
structurile afiliate.

Anexanr. 1
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Anexanr. 2

DIMENSIUNILE STEAGURILOR
de la colturile terenului de tinta, din dreptul linie de 22 m. si a liniei de centru

500 mm

A
A 4

Minim
1,20 m.
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Anexanr. 3

NUMAR DE PE TRICOU

13 cm.

A

——

30 cm.
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